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1 ModWett - Ein Programm zum Auswerten von
Modellflugwettbewerben

ModWett ist ein Programm zum Auswerten verschiedener Modellflugwettbewerbe.
Zudem ist es in der Lage Uber mehrere Wettbewerbe eine Gesamtwertung zu
erstellen. Das Programm ist weitgehend intuitiv bedienbar, in einigen kleineren
Punkte empfiehlt es sich jedoch diese Anleitung parat zu haben. Dabei enthéalt
ModWett alle fur die Durchfihrung des Wettbewerbs nétigen Elemente, wie unter
anderem:

- Auswertung von F3B-A, F3B-J, F3-RES, F3J, F5B-J und F5J gemalf}
BeMod. Zusatzlich gibt es die Regel ,F3B-A elektro“ bei der nach F3B-A
Regel gemischt mit Seglern und Elektromodellen geflogen werden kann.

- Teilnehmerimport von der Anmeldeseite am-contest.eu*

- Stammdatenbank die haufig vorkommende Teilnehmer verwaltet und die
Teilnehmereingabe damit erheblich abkirzt.

- Teilnehmereingabe mit Eingabevorschlag aus Stammdatenbank

- Verwaltung von Teams und Teamwertung*

- Einteilung der Startreihenfolge unter Bertcksichtigung der Vereine, der
Helfer, der Teams und der optimalen Durchmischung der Teilnehmer
untereinander.

- Teamanmeldungen kénnen als HTML-Datei ausgebenen werden

- Strafpunkteverwaltung

- Einfache Durchfihrung von Reflights

- Druck von Senderetiketten

- Druck von Startzetteln

- Druck von Start- und Wertungs- und Ergebnislisten auch als HTML-Export*

- Einfache Durchfihrung von Reflights

- Wertungseingabe, angepasst auf die Wertungslisten

- Druck Ubersichtlicher Ergebnislisten

- Ergebnislisten als HTML-Datei mit Links auf alle Wertungen.

- Zusammenfassen mehrere Wettbewerbe zu Gesamtwertungen

- Verwaltung von Strafpunkten*

*) teilweise nur in neueren Versionen verfugbar



2 Die Programmdateien
Folgende Programmdateien werden von diesem Programm verwendet:

ModWett.exe

* wtb

*.rgl

* std

ausfuihrbare Programmdatei. Zum Starten des Programms ist die
Datei ModWett.exe auszufuhren.

Wettbewerbsdatei, diese enthélt alle Daten eines Wettbewerbes.
Wenn im Betriebssystem die Datei ModWett.exe als
Standardprogramm fir die Endung *.wtb eingerichtet wurde,
kann man Wettbewerbe auch durch Doppelklick auf die
Wettbewerbsdatei mit dem Programm ModWett.exe 6ffnen.

Diese Datei wird seit Version 1.46 nicht mehr verwendet, fir die
Versionen bis 1.45 enthielt sie die Beschreibung der
Wettbewerbsregeln. Heute sind die Wettbewerbsregeln
Bestandteil des Programmes.

Diese Datei wird ebenfalls nicht mehr verwendet, bei friiheren
Versionen enthielt sie die Stammdatenbank. Heute wird die
Stammdatenbank in der Registry des Computers verwaltet.



3 Kurzbeschreibung, Besonderheiten

- Bei der Eingabe von Zeiten (z.B. bei der Wertungseingabe) kann der Doppelpunkt
der Minuten und Sekunden und das Komma, das Sekunden von Zehntelsekunden
trennt durch ein Leerzeichen eingegeben werden, z.B. "9:57" kann eingegeben
werden als "9 57", analog kann ,9:57.5" eingegeben werden als ,9 57 5.

- Ahnlich verhalt es sich bei der Eingabe von Hohen oder Entfernungen, wo
ebenfalls ein Leerzeichen das Komma ersetzt.

- Bei Drehungen ,0-90“ oder ,90-180" reicht als Eingabe ,0“ oder ,90“. Drehungen
Uiber 180° reicht als Eingabe ,180" oder ,-“.

- Bei der Eingabe der Pilotennamen muss der Nachname vor dem Vornamen
stehen, Nachname und Vorname mussen durch ein Leerzeichen voneinander
getrennt sein.

- In der Liste "Teilnehmer" kann der Kanal ausgewahlt werden, mit dem ein Pilot
fliegen soll, indem der Kanal einfach angeklickt wird. Sobald mindestens ein
Kanal mehr als zweimal vorkommt, werden die Kanale farbig dargestellt. Grin
bedeutet, dass sie nur einmal vorkommen, der am haufigsten gewéhlte Kanal ist
rot dargestellt.

- Bei der automatischen Ermittlung der Startreihenfolge kann ich die Anwendung
des friher in der B-Mod beschriebenen Matrixverfahrens nicht empfehlen, es
verteilt die Teilnehmer nach einem bestimmten Schema, ohne Ricksicht auf
Kanaldoppelbelegungen, Helfer und Mannschaften zu nehmen. Besser ist das
von mir entwickelte Losverfahren, welches die Teilnehmer zwar zuféllig verteilt,
dabei aber auf Vermeidung von Kanaldoppelbelegungen, Pilot-Helfer- sowie
Helfer Helferkonflikte, Vereinskonflikte, Mannschaftskonflikte und
Gruppenwiderholungen achtet.

- In der Liste ,Startreihenfolge* konnen die Teilnehmer manuell anderen Gruppen
per "Drag and Drop" zugeordnet werden. Trotzdem ist die automatische
Ermittlung der Startreihenfolge vorher durchzufiihren, da dabei die Gruppen
angelegt werden. "Drag and Drop" kann Teilnehmer nur in existierende Gruppen
schieben.

- Bevor im Feld "Flugwiederholung" (=Reflight) etwas eingegeben werden kann,
muss definiert werden, in welcher Gruppe ein Reflight stattgefunden hat. Dies
geschieht mit dem Menupunkt "Bearbeiten/Flugwiederholung(Reflight)". Dort kann
auch angegeben werden, wer der/die Verursacher des Reflies war/waren.

- In der Liste "Startreihenfolge" sind Konflikte rot dargestellt. Wenn ein Kanal aus
der Vorgruppe wieder verwendet wird, dann wird dieser blau angezeigt, und wenn
drei oder mehr Piloten in einer Gruppe stehen, die schon einmal gegeneeinander
geflogen sind, dann werden diese Piloten in magenta hervorgehoben.

- Wahrend eine Startreihenfolge ermittelt wird, wird der jeweilige Fortschritt in der
Statuszeile des Programms angezeigt! Mit einer Rechendauer von ca. einer
Minute pro Durchgang ist zu rechnen. Je nach Rechenleistung des PCs und
Anzahl der Teilnehmer, kann der Vorgang auch langer dauern.



4 |nstallation

Die Software lauft auf allen Windows PCs mit folgender Ausstattung:
bis 1.4.9:
- vor SW 1.40:  Betriebssystem Windows 98, 98SE, NT40, XP (32bit),
Vista (32 bit), ggf. Administratorrecht erforderlich
- SW 1.40..1.49: Betriebssystem Windows XP, Windows Vista, Windows 7,
Windows 8 oder Windows 8.1 jeweils 32 oder 64 Bit oder
Windows 10 - 32 Bit
- SW 1.50..1.52: Betriebssystem Windows XP, Windows Vista, Windows 7,
Windows 8, Windows 8.1 oder Windows 10 jeweils 32
oder 64 Bit.
- ab SW 1.53: Betriebssystem Windows 7, Windows 8, Windows 8.1
oder Windows 10 jeweils 32 oder 64 Bit sowie Windows
XP und Windows Vista mit funktionalen Einschrankungen.
- Prozessor ab SingleCore, 800MHz
- Mindestens 512MByte Hauptspeicher
- Drucker inkl. Treiber
- Browser zur Sichtung der HTML-Dateien

Das Programm steht nur als 32-bit Programmversion zur Verfiigung die jedoch auch
auf x64-Betriebssystemen ausgefihrt werden kann.

Die Programmdatei ,ModWett.exe* muss in ein beliebiges Verzeichnis kopiert
werden z.B. ,C:\Programme\ModWett\" und dort ausgefiihrt werden. Eine Installation
im eigentlichen Sinn ist nicht erforderlich.

Im Betriebssystem kann bei Bedarf die Dateiendung ,,.wth* mit dem Programm
ModWett verbunden werden, dadurch kénnen Wettbewerbe direkt gedffnet werden,
wenn z.B. im Explorer mit einem Doppelklick auf die Wettbewerbsdatei geklickt wird.



5 Programmfunktionen

5.1 Wettbewerb anlegen

Mit der Menufunktion ,Datei/Neu” kann ein neuer Wettbewerb angelegt werden:

Datei Bearbeiten  Drucken  Ansicht  Einstellungen

annschaftl Wertungl
Offren =
Sichem
Sichern s ela BG Perzh
Stadtpokal 2007 wth aela BG Penzb
Graupnerpokal_ 2007 wtb =13 BG Penzb
Testz wth a3 BG Penzb
N t MY Kulmb
Bt ut; MFPY Jena

Es 6ffnet sich daraufhin der Dialog zur Eingabe der Wettbewerbsparameter, die den
Wettbewerb genauer beschreiben, z.B.:

# Wettbewerbsparameter (= B0 32
Organisation Dffizielle Personen Regel
‘whettbewerbsname: TEST_F3J ‘wetthewerbzleiter: Marne . F31 [B-Mod 2015) -
Drabun S 1471174 Drgarizationsleiter: guppenbezogen - [7] Yorunden-Fromille - [7]

= Teilwertung - [¥] Durchgang-Promile:
By-Mummer C By Tvema Plnktrichter 1: -
: W achkommaztellen: 2
Anzahl Durchgange Punklrichter 2: _
Varrunden ] Punktrichter 3: Fllgzeit]s]
1 EO0
Streicher .0 Punktrichter 4; L
i EO0
Fly-0ff [gesamt] ;1 Punktrichter 5 d aimel -
1 Lir Fly- 300
Fly-Off jugend) : 0 Punktrichter & Difset fir Fly-Off i
: . Offzet Jug Fly-0ff 300
Lzahl Teilhehmer Purktrichter 7:
pro Gruppe [max) :© 8 Purktrichter 8 Landung .
1 100
Fly-0ff (gesamt) - 8 Purktrichter ma. Punktzahl
1 15
Fly-Off [ugend]  : & Purktrichter 10 AR
Punktabz. pro Meter L5}
_Q_g[il]gqr_]g:sl:-e_z_g_ip_hnungen Fegelkurzbeschreibung - .
1. Warmunde Die Teilnshrer starten gruppenweize. Jiel ist, mas. Punktzahl fein 100
’ biz zum Ende der Durchgangzzeit o lange wi i =
2. Wornde moglich 2u fiegen und dann eine Landung moy DECHEN R 2
RTTrs lichst hahe an Punkt machen. ] Punktabz pro 0.2 m ‘I.
Bei Flugen, die innerhalb der Durchgangszeit Feir rar im Fly-0F 0
* Yominds abgeschlozsenden wurden, werden 100 Landey|
5. Vormunde vergeben, sofern der Abstand nicht grofer als |
15m izt Fur jeden Meter Abstand werden 5
1. Fly-0ff Purkte von den Landepunkten abgezogen. Bei
I o ] - standen < 2m wird 1 Punkt pro 20cm sboezoge
! Durchg. 1.6 | Sl Bl bl am ackal o neflonsnar Fakbataleal nnds aine = |
Durchgangzzahl auf Defaultwerte Ruckzetzen | [ Ok J | Abbruch | | Regelandemng auf Defaultwerte Rucksetzen

Nach Ubernahme der eingegebenen Parameter mit ,OK* muss lediglich noch ein
Dateiname fur den Wettbewerb vergeben werden. Dieser wird abgefragt, wenn der
Wettbewerb zum ersten mal gespeichert wird bzw. wenn das Programm ohne
Speichern beendet wird.



Organisation:

Wettbewerbsname: In Ausdrucken, Ergebnislisten und bei Import- und Export von
Wettbewerben, wird der Wettbewerb unter diesem Namen
gefuhrt.

Datum: Hier kann das Datum eingegeben werden an dem der
Wettbewerb durchgefihrt wird. Das Datum dient lediglich der
Information und es wird auf Ausdrucken und Ergebnislisten
angegeben.

By-Nummer: Ist die Wettkampfnummer. Sie dient auch nur als Anzeige in
Ausdrucken und in Ergebnislisten.

Anzahl Durchgange:

Vorrunden: Die hier angegebene Zahl bestimmt die Zahl der Vorrunden die
vor dem Fly-Off durchgefihrt werden. Findet kein Fly-Off statt,
dann sind die Vorrunden die eigentlichen Durchgange des
Wettbewerbs.

Streicher: Hier kann die Anzahl der Durchgédnge bzw. Vorrunden
angegeben werden, die nicht in die Wertung einfliel3en sollen.
Bei jedem Teilnehmer werden dann die schlechtesten
Durchgange gestrichen. Wenn auch die schlechtesten
Durchgange zéhlen sollen, dann ist ,,0* als Anzahl fur die
Streicher einzugeben.

Fly-Off (gesamt):  Hier gibt man an, wie viele Durchgange im Fly-Off fur alle
geflogen werden, also Junioren und Senioren.

Fly-Off (jugend): Hier gibt man an, wie viele Durchgange im Fly-Off fur die
Jugendlichen geflogen werden.

Achtung, sollten bereits Wertungen zu einem Durchga ng eingegeben worden
sein, der nun evtl. nachtraglich entfernt wird, dan n sind die Wertungen
entweder verloren oder sie werden einem spateren FI  y-Off zugeordnet. Diese
Einstellungen sollten daher nur mit Bedacht wahrend des Wetthewerbes
verandert werden!

Durchgangsbezeichnungen:

Die Durchgange werden im Wettbewerb in diesem Beispiel unter den Namen ,1.
Vorrunde®, ,2. Vorrunde®, ,3. Vorrunde®, ,1. Fly-Off*, ,2. Fly-Off* und ,jug. Fly-Off*
gefuhrt. Passt der Name nicht, zum Beispiel weil kein Fly-Off geflogen wird und man
daher die Durchgéange lieber ,1. Durchgang®, ,2. Durchgang“ und ,3. Durchgang®
nennen wirde oder weil ein Gesamtergebnis ausgewertet wird und die Durchgange
dann lieber ,Erlangen®, ,Weilheim*®, ,Kulmbach* usw. heif3en sollten, dann kann hier
ein Alias-Name angegeben werden, der den festen Durchgangsnamen ersetzt. Gibt
man keinen Namen an, dann ist die Durchgangsbezeichnung wie vom Computer
links des Eingabefeldes vorgegeben.

Offizielle Personen:
Hier konnen die Namen offizieller Personen eingegeben werden. Die Namen werden
in Ausdrucken und Ergebnislisten angezeigt.



Regel:
Hier kann die aktuelle

Wettbewerbsregel eingestellt werden, nach der der

Wettbewerb ausgewertet werden soll.

Regeln sind unter anderen:

Gesamtwertung

Manuelle Auswertung

F3B-A, F3B-A elektro

F3B-RES

F5B-J

F5J

Bei der Gesamtwertung werden Wettbewerbsergebnisse
als Wertung fur einen Durchgang eingegeben. Hierfur
kénnen Wettbewerbe auch importiert und einem
bestimmten Durchgang zugeordnet werden.

Das ist eine Universalregel bei der die Punktzahl, die ein
Teilnehmer pro Durchgang erhalt, nicht berechnet
sondern direkt eingegeben wird. Damit kbnnen nahezu
alle Wettbewerbe ausgewertet werden, man kann damit
aber auch Wettbewerbe sozusagen abtippen, bei denen
man nur das Ergebnis aber nicht die Wertungen kennt.

Hier kann ein Wettbewerb nach dem F3B-A
(Zeitprogramm) ausgewertet werden. Fiur die Modifikation
der Auswertung stehen verschiedene
Eingabemadglichkeiten zur Verfigung, Genaueres ist
hierzu im Kapitel ,Parameter F3B-A" zu finden.

Hier kann ein Wettbewerb nach dem F3B-A
(Zeitprogramm) ausgewertet werden. Fir die Modifikation
der Auswertung stehen verschiedene
Eingabemdglichkeiten zur Verfiigung, Genaueres ist
hierzu im Kapitel ,Parameter F3B-RES" zu finden.

Auswertung eines F5B-J Wettbewerbs. Auch hier stehen
diverse Anpassungsmaoglichkeiten zur Verfigung.
Genaueres hierzu im Kapitel ,Parameter F5B-J.

Auswertung der relativ neuen Regel F5J.
Anpassungsmaoglichkeiten hierzu sind im Kapitel
.Parameter F5B-J* erlautert.

Weitere Regeln sind: F3J und F3B-J.

Es gibt verschiedene Schalter, die bei jedem Wechsel der Regel sinnvoll vorbelegt
werden, beziehungsweise bei bestimmten Regeln sind nicht alle
Einstellmdglichkeiten sinnvoll, weshalb die Schalter dann ggf. maskiert sind. Diese

Schalter sind:

Gruppenbezogen

Es kann gewahlt werden, ob die Teilnehmer zu Pilotengruppen
zusammengestellt werden, die gegeneinander fliegen, oder ob
die Teilnehmer einzeln fliegen missen. Bei gruppenbezogener
Auswertung werden 1000 Promillepunkte pro Gruppe
vergeben, wahrend bei ,nicht gruppenbezogener* Wertung nur
1000 Promillepunkte pro Durchgang vergeben werden.



Teilwertung Ist der durchgefuihrte Wettbewerb ein Teilwettbewerb, dann
kann eine in Prozent festgelegte Punktzahl errechnet werden,
wie sie zum Beispiel in der Rahmenausschreibung festgelegt
ist. Ob die Teilwertung berechnet und ausgegeben wird, kann
mit diesem Schalter bestimmt werden.

Vorrunden-Promille Die Summe der Ergebnisse aus den Vorrunden wird addiert
und zu einer Teilwertung verrechnet. Ist der Schalter ein, dann
erhalt der Beste aus den Vorrunden eine Teilwertung von
100%. Ist der Schalter geldscht, dann entféllt die
Promillewertung aus den Vorrunden, d.h. eine Teilwertung von
100% erhélt derjenige, der in jedem Durchgang eine Wertung
von 1000 Promille erhalten hat.

Durchgang-Promille Ist der Schalter ein, dann werden die Rohpunkte in jedem
Durchgang bzw. in jeder Gruppe zu einer Promillewertung
umgerechnet, wobei der Durchgangs- bzw. Gruppenbeste
jeweils 1000 Promille erhélt. Ist der Schalter aus, dann
entspricht die erreichte Rohpunktzahl der Promillewertung.

Nachkommastellen Die Zahl der Nachkommastellen fur die Berechnung kann hier
eingestellt werden. Alle angezeigten Werte werden auf die
angegebene Anzahl von Nachkommastellen begrenzt,
zusatzlich werden die Promillewerte vor der Addition auf die
angegebene Zahl Nachkommastellen gerundet. Die B-mod
schreibt zwar normalerweise vor, dass die Promillewertung
gerundet wird, also dass ohne Nachkommastellen
weitergerechnet wird, jedoch arbeiten viele andere
Wettbewerbsprogramme ganz ohne diese Rundung der
Zwischenergebnisse, und um auf gleiche Ergebnisse zu
kommen rechnet dieses Programm per default mit 2
Nachkommastellen und man kann die Zahl zusatzlich noch
einstellen.

Es existieren daneben noch Buttons im Dialog, mit welchen man ggf. gemachte
Regelanderungen oder Durchgangszahlen auf Defaultwerte zuriickschalten kann.
So hat jede Wettbewerbsregel eine voreingestellte Anzahl von Vorrunden, Streichern
und Fly-Offs, sowie Standardwerte fur die Regel.

Button ,,Durchgangszahl auf Default Setzen*
Diese Schaltflache setzt die Durchgangszahl, die Zahl der Streicher und die Zahl der
Fly-Offs auf den fur diese Regel am haufigsten vorkommenden Wert zurtick.

Button ,Regelanderung auf Defaultwerte zuricksetzen*
Dieser Button nimmt ggf. gemachte Regelanderungen wieder zurtick und setzt die
Regel auf die durch die BeMod definierte Regel.



Parameter F3B-A

Bei F3B-a kénnen zum Zweck der Modifikation verschiedene Parameter eingestellt
werden. Diese werden angezeigt, wenn die Regel F3B-A gewéahlt wird.

Flugzeit:
Soll

Max.flr Landebewertung

Offset fur Fly-Off

Offset fur Jug-Fly-Off

Landung:
max. Punktzahl

max. Entfernung
Punktabzug pro Meter

max. Punktzahl fein

max. Entfernung fein:

Punktabzug pro 0,2m:

Fein nur im Fly-Off:

Hier kann die Sollflugzeit wahrend der Vorrunden (in
Sekunden) gewéhlt werden. Die Standardflugzeit von 10
Minuten entspricht 600s.

Bis zu dieser Flugzeit werden Landepunkte vergeben. Ist
die Flugzeit langer, dann werden die Landepunkte nicht
gewertet.

Die Flugzeit im Fly-Off ist in der Regel anders als in den
Vorrunden, daher kann hier ein Offset angegeben
werden, der auf die Flugzeit und auf die fur die
Landebewertung maximale Flugzeit hinzugerechnet wird.
Typisch ist der Offset 300s (= 5 Minuten), was mit den 10
Minuten aus den Vorrunden eine Flugzeit von 15 Minuten
ergibt.

Fur das Fly-Off der Jugendlichen kann ein eigener Offset
eingestellt werden, damit kann dieses Fly-Off eine andere
Flugzeit haben als das Fly-Off der Erwachsenen.

Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschliissel meterweise gewertet wird, z.B.
bis 1m Abstand 100 Punkte, bis 2m Abstand 95 Punkte,
bis 3m Abstand 90 Punkte usw.

Entfernung bis zu der Uberhaupt Landepunkte vergeben
werden.

Anzahl der Punkte, die pro Meter von den Landepunkten
abgezogen werden.

Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschlissel in 0,2m-Schritten gewertet
wird, z.B. bis 0,2m Abstand 100 Punkte, bis 0,4m Abstand
99 Punkte, bis 0.6m Abstand 98 Punkte usw.

Abstand bis zu dem mit dem feinen Punkteschlissel
gearbeitet wird. Wenn der feine Punkteschlissel nicht
eingesetzt werden soll, dann ist hier O einzugeben.
Anzahl der Punkte, die pro 0,2m von den Landepunkten
abgezogen werden.

Wenn der Punkteschlissel in 0,2m-Schritten nur im Fly-
Off und im Fly-Off der Jugendlichen erfolgen soll, ware
hier eine 1 einzutragen, bei 0 gibt es Bezlglich
Landewertung keinen Unterschied zwischen dem Fly-Off
und den Vorrunden.

Hohe (nur bei F3B-A Elektro):

max F5J Hohe

Hier ist der Abstand zwischen Winde und Umlenkrolle
einzugeben. Dem Elektroflieger wird dieser Abstand als
Maximale Hohe zugestanden, die dieser mit dem Antrieb
erreichen darf. Wird diese Hohe Uberschritten, dann erhalt
der Elektroflieger spater 5 Punkte Abzug pro Meter.



Parameter F3-RES

Bei F3-RES kdonnen zum Zweck der Modifikation verschiedene Parameter eingestellt
werden. Diese werden angezeigt, wenn die Regel F3-RES gewahlt wird.

Flugzeit:
Soll

Max.flr Landebewertung

Offset fur Fly-Off

Offset fur Jug-Fly-Off

Landung:
max. Punktzahl

max. Entfernung

Punktabzug pro Meter

max. Punktzahl fein

max. Entfernung fein:

Punktabzug pro 0,2m:

Hier kann die Sollflugzeit wahrend der Vorrunden (in
Sekunden) gewahlt werden. Die Standardflugzeit von 6
Minuten entspricht 360s.

Bis zu dieser Flugzeit werden Landepunkte vergeben. Ist
die Flugzeit langer, dann werden die Landepunkte nicht
gewertet.

Die Flugzeit im Fly-Off ist in der Regel anders als in den
Vorrunden, daher kann hier ein Offset angegeben
werden, der auf die Flugzeit und auf die fur die
Landebewertung maximale Flugzeit hinzugerechnet wird.
Typisch ist hier, dass das Fly-Off die gleiche Flugzeit hat
wie die Vorrunden, daher kein Offset, also 0s.

Fur das Fly-Off der Jugendlichen kann ein eigener Offset
eingestellt werden, damit kann dieses Fly-Off eine andere
Flugzeit haben als das Fly-Off der Erwachsenen.

Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschliissel meterweise gewertet wird, z.B.
bis 1m Abstand 100 Punkte, bis 2m Abstand 95 Punkte,
bis 3m Abstand 90 Punkte usw.

Entfernung bis zu der Uberhaupt Landepunkte vergeben
werden.

Anzahl der Punkte, die pro Meter von den Landepunkten
abgezogen werden.

Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschlissel in 0,2m-Schritten gewertet
wird, z.B. bis 0,2m Abstand 100 Punkte, bis 0,4m Abstand
99 Punkte, bis 0.6m Abstand 98 Punkte usw.

Abstand bis zu dem mit dem feinen Punkteschlissel
gearbeitet wird. Wenn der feine Punkteschliissel nicht
eingesetzt werden soll, dann ist hier 0 einzugeben.
Anzahl der Punkte, die pro 0,2m von den Landepunkten
abgezogen werden.



Parameter F3J

Bei F3J kdnnen zum Zweck der Modifikation verschiedene Parameter eingestellt
werden. Diese werden angezeigt, wenn die Regel F3J gewahlt wird.

Flugzeit:
Soll

Max.flr Landebewertung

Offset fur Fly-Off

Offset fur Jug-Fly-Off

Landung:
max. Punktzahl

max. Entfernung
Punktabzug pro Meter

max. Punktzahl fein

max. Entfernung fein:

Punktabzug pro 0,2m:

Fein nur im Fly-Off:

Hier kann die Sollflugzeit wahrend der Vorrunden (in
Sekunden) gewéhlt werden. Die Standardflugzeit von 10
Minuten entspricht 600s.

Bis zu dieser Flugzeit werden Landepunkte vergeben. Ist
die Flugzeit langer, dann werden die Landepunkte nicht
gewertet.

Die Flugzeit im Fly-Off ist in der Regel anders als in den
Vorrunden, daher kann hier ein Offset angegeben
werden, der auf die Flugzeit und auf die fur die
Landebewertung maximale Flugzeit hinzugerechnet wird.
Typisch ist der Offset 300s (= 5 Minuten), was mit den 10
Minuten aus den Vorrunden eine Flugzeit von 15 Minuten
ergibt.

Fur das Fly-Off der Jugendlichen kann ein eigener Offset
eingestellt werden, damit kann dieses Fly-Off eine andere
Flugzeit haben als das Fly-Off der Erwachsenen.

Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschliissel meterweise gewertet wird, z.B.
bis 1m Abstand 100 Punkte, bis 2m Abstand 95 Punkte,
bis 3m Abstand 90 Punkte usw.

Entfernung bis zu der Uberhaupt Landepunkte vergeben
werden.

Anzahl der Punkte, die pro Meter von den Landepunkten
abgezogen werden.

Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschlissel in 0,2m-Schritten gewertet
wird, z.B. bis 0,2m Abstand 100 Punkte, bis 0,4m Abstand
99 Punkte, bis 0.6m Abstand 98 Punkte usw.

Abstand bis zu dem mit dem feinen Punkteschlissel
gearbeitet wird. Wenn der feine Punkteschliissel nicht
eingesetzt werden soll, dann ist hier O einzugeben.
Anzahl der Punkte, die pro 0,2m von den Landepunkten
abgezogen werden.

Wenn der Punkteschlissel in 0,2m-Schritten nur im Fly-
Off und im Fly-Off der Jugendlichen erfolgen soll, ware
hier eine 1 einzutragen, bei 0 gibt es Bezlglich
Landewertung keinen Unterschied zwischen dem Fly-Off
und den Vorrunden.



Parameter F3B-J

Bei F3B-J konnen zum Zweck der Modifikation verschiedene Parameter eingestellt
werden. Diese werden angezeigt, wenn die Regel F3B-J gewahlt wird.

Flugzeit bis Landung:
Soll

Punktabz. pro Sek.

Landepunkte:
Drehung 0° bis 90°

Drehung 90° bis 180°

Landung:
Abstandsraster [cm]

Punktabz. pro Raster

Hier kann die Sollflugzeit von Motor aus bis zur Landung
gewahlt werden. Die Standardflugzeit von 7 Minuten
entspricht 420s.

Pro Sekunde Flugzeit Uber- oder Unterschreitung werden
so viele Punkte abgezogen (Standardwert ist 1 Punkte pro
Sekunde).

Anzahl der Punkte die fur die Landung maximal vergeben
werden, wenn das Modell sich bei der Landung um
weniger als 90° dreht.

Anzahl der Punkte die fur die Landung maximal vergeben
werden, wenn das Modell sich bei der Landung um
weniger als 180° aber 90° oder mehr dreht.

Schrittweite fur Punkteberechnung beim Abstand.
Standardwert ist 10cm, d.h. Alle 10cm gibt es einen
hoheren Punkteabzug.

Pro Schrittweite (Abstandsraster [cm]) Abstand, werden
so viele Punkte abgezogen wie hier angegeben.
Standardwert ist hier 1 Punkt, also bei Abstandsraster
10cm und Abzug 1 Punkte bekommt der Pilot 1 Punkt
Abzug pro 10cm Abstand.



Parameter F5B-J

Bei F5B-J konnen zum Zweck der Modifikation verschiedene Parameter eingestellt
werden. Diese werden angezeigt, wenn die Regel F5B-J gewahlt wird.

Flugzeit Tordurchfl.:
Soll

Punktabz. pro Sek.

Flugzeit bis Landung:
Soll

Punktabz. pro Sek.

Landepunkte:
Drehung 0° bis 90°

Drehung 90° bis 180°

Landung:
Abstandsraster [cm]

Punktabz. pro Raster

Hier kann die Sollflugzeit von Motor aus bis Tordurchfug
gewahlt werden. Die Standardflugzeit von 4 Minuten
entspricht 240s.

Pro Sekunde Flugzeit Uber- oder Unterschreitung werden
so viele Punkte abgezogen (Standardwert ist 3 Punkte pro
Sekunde).

Hier kann die Sollflugzeit von Motor aus bis zur Landung
gewahlt werden. Die Standardflugzeit von 4 Minuten
entspricht 240s.

Pro Sekunde Flugzeit Uber- oder Unterschreitung werden
so viele Punkte abgezogen (Standardwert ist 3 Punkte pro
Sekunde).

Anzahl der Punkte die fur die Landung maximal vergeben
werden, wenn das Modell sich bei der Landung um
weniger als 90° dreht.

Anzahl der Punkte die fur die Landung maximal vergeben
werden, wenn das Modell sich bei der Landung um
weniger als 180° aber 90° oder mehr dreht.

Schrittweite fur Punkteberechnung beim Abstand.
Standardwert ist 10cm, d.h. Alle 10cm gibt es einen
hoheren Punkteabzug.

Pro Schrittweite (Abstandsraster [cm]) Abstand, werden
so viele Punkte abgezogen wie hier angegeben.
Standardwert ist hier 1 Punkt, also bei Abstandsraster
10cm und Abzug 1 Punkte bekommt der Pilot 1 Punkt
Abzug pro 10cm Abstand.



Parameter F5J

Bei F5J kdnnen zum Zweck der Modifikation verschiedene Parameter eingestellt
werden. Diese werden angezeigt, wenn die Regel F5J gewahlt wird.

Flugzeit:
Soll

Max.flr Landebewertung

Offset fur Fly-Off

Offset fur Jug-Fly-Off

Landung:
max. Punktzahl

max. Entfernung

Hohe:

Hier kann die Sollflugzeit wahrend der Vorrunden (in
Sekunden) gewahlt werden. Die Standardflugzeit von 10
Minuten entspricht 600s.

Bis zu dieser Flugzeit werden Landepunkte vergeben. Ist
die Flugzeit langer, dann werden die Landepunkte nicht
gewertet.

Die Flugzeit im Fly-Off ist in der Regel anders als in den
Vorrunden, daher kann hier ein Offset angegeben
werden, der auf die Flugzeit und auf die fur die
Landebewertung maximale Flugzeit hinzugerechnet wird.
Typisch ist hier, dass das Fly-Off die gleiche Flugzeit hat
wie die Vorrunden, daher kein Offset, also Os.

Fur das Fly-Off der Jugendlichen (sofern vorhanden) kann
ein eigener Offset eingestellt werden, damit kann dieses
Fly-Off eine andere Flugzeit haben als das Fly-Off der
Erwachsenen.

Die Punktzahl die bei Landungen maximal erreichbar ist,
wenn der Punkteschliissel meterweise gewertet wird, z.B.
bis 1m Abstand 50 Punkte, bis 2m Abstand 45 Punkte, bis
3m Abstand 40 Punkte usw.

Entfernung bis zu der Uberhaupt Landepunkte vergeben
werden.

Grenze Punktabzug niedrig Hier ist die F5J-HOhe gemeint. Bis zu dieser

Punktabzug niedrig

Punktabzug hoch

Hbhengrenze werden pro Meter Starthéhe die Punkte
abgezogen, die durch Punktabzug niedrig spezifiziert
sind. Standardwert ist hier 0,5 Punkte Abzug pro Meter.
Punktabzug fur Starth6hen bis ,,Grenze Punktabzug
niedrig®, in Punkten pro Meter.

Punktabzug in Punkten pro Meter fur die Hohe um die die
Starthohe ,,Grenze Punktabzug niedrig” Gberschritten
wurde.



5.2 Wettbewerb speichern

Es ist sinnvoll anzugeben wo die Wettbewerbsdatei auf ihnrem PC gespeichert
werden soll. Hierzu wahlen Sie bitte zunachst die Menufunktion ,Datei — sichern als*.
Es 6ffnet sich ein Dialogfenster in welchem Sie Laufwerk oder Server, Dateipfad und
Dateiname eingeben kdnnen.

Jeder weitere Speichervorgang speichert in den einmal angelegten Dateinamen.
Wettbewerbsdateien haben die Endung .wtb.

Sie kénnen auch in der Windows Systemsteuerung die ModWett.exe-Datei mit
Dateien der Endung .wtb verknipfen. Wenn Sie dann in Windows auf eine Datei mit
der Endung .wtb doppelklicken, dann wird ModWett mit diesem Wettbewerb geotffnet.

5.3 Parallele Sicherung

Beim herkdmmlichen Speichern einer Wettbewerbsdatei wird diese unter dem zuvor
bei ,Speichern unter* angegebenen Datei- und Verzeichnisnamen auf der Festplatte
abgelegt. Ab Programmversion 1.50 kann ein zweiter paralleler Speicherort (z.B.
USB-Stick, externe Festplatte, Serverlaufwerk, Cloud) definiert werden, eine
Sicherung der Wettbewerbsdatei erfolgt dann auf beiden Verzeichnissen bzw.
Laufwerken. Dies soll in erster Linie der Sicherheit dienen, sollte bei einem grof3en
Wettbewerb ein Laptop kaputt gehen, dann kann mit einem Ersatzgerat
weitergearbeitet werden, denn es ist ja stets eine aktuelle und giltige Kopie der
Wettbewerbsdatei auf einem zweiten Laufwerk (z.B. externe Festplatte oder USB-
Stick) vorhanden.

Zum Anlegen einer parallelen Sicherung 6ffnen Sie die Menufunktion ,Datei —
Parallele Sicherung®. Danach 6ffnet sich ein Fenster in welchem Sie mit einem
Haken die Sicherungsfunktion aktivieren mussen ,paralleles Speichern von
Wettbewerbsdateien...“ und Sie missen ein Verzeichnis und einen Dateinamen
eingeben, unter dem die Sicherung eingerichtet werden soll.

rj{' Parallele Sicherung —- - - I. =arc |ﬂ§-r

[] paralleles Speichern von ‘Wetthewerbzdateien auf einem zweiten Laubwerk
[] Hiztary - alle alter Dateien im parallelen Yerzeichniz erhalten

F: 4w ETTEEWERBE S oftwaretesthy1.50_Test\Test_f3bawtb | |

ok | | bbiuch

= — — — =




Zusatzlich kénnen Sie im Parallelpfad auch alle bisher gesicherten Dateien erhalten
wenn Sie einen Haken setzen bei ,History — alle alten Dateien im parallelen
Verzeichnis erhalten”

.History — alle alten Dateien im parallelen Verzeichnis erhalten“ = Haken
Bei jedem Speichern wird die Datei in den oben angegebenen Dateinamen
geschrieben. Dies ist dann stets die aktuellste Datei. Bereits vorhandene
Dateien, also altere Backupdateien erhalten den Namenszusatrz _0001 bis
~9999. Je hoher die Zahl desto neuer ist die Datei. Die Datei ohne Zusatz ist
jedoch stets die neueste. Damit kann man alle Anderungen recht gut
dokumentieren, jedoch muss man sicher sein, dass der USB-Stick die
Datenmengen auch aufnehmen kann.

.History — alle alten Dateien im parallelen Verzeichnis erhalten“ = kein Haken
Bei jedem Speichern wird die Datei in den oben angegebenen Dateinamen
geschrieben, die jeweils letzte Datei wird mit der extension .bak ebenfalls im
gleichen Verzeichnis abgelegt. Die .wtb Datei ist dann die neueste Datei, die
bak Datei enthalt den Datenstand davor und alle &lteren Dateien sind
Uberschrieben. Diese Funktion ist auch bei sehr kleinen USB-Sticks
anwendbar.

Sollte das eingegebene Laufwerk beim Speichern nicht verfiigbar sein, z.b. USB
nicht angeschlossen oder Netzlaufwerk nicht verfiigbar, dann erfolgt das Speichern
nicht, es erfolgt aber eine Kennzeichnung durch die LED in der linken unteren Ecke
des Hauptfensters:

Status ROT:

lll\ﬂ Meldung 5. Vomunde F3B-A (BE-Mod 2016)

Die Wettbewerbsdatei auf der Festplatte und der Stand im Hauptspeicher sind
ungleich. Dies bedeutet meistens, dass sie irgend eine Eingabe im Programm
vorgenommen haben, dieser wird erst durch Speichern auf die Platte kopiert. Bis das
Speichern erfolgreich durchgefuhrt wurde wird der Status auf rot = ungesichert
gesetzt.

Status GELB:
I\@ Meldung 5. Vorunde F3B-A [B-Mod 2016}

Wenn eine parallele Sicherung eingerichtet wurde, diese aber nicht durchgefihrt
werden konnte weil z.B. der USB-Stick auf den zu speichern ist nicht gesteckt oder
voll ist, die eigentliche Wettbewerbsdatei aber gesichert werden konnte, dann wird
der Status gelb angezeigt.

Wenn keine parallele Sicherung eingerichtet wurde, dann gibt es diesen Status nicht.



Status GRUN:
I\@ Melkdung 5. Vorrunde F3B-A (B-Mod 2016)

Wenn eine parallele Sicherung eingerichtet wurde, dann wird der Status grin
angezeigt, wenn die eigentliche Wettbewerbsdatei und die parallele Sicherungsdatei
dem Stand im Hauptspeicher entsprechen.

Wenn keine parallele Sicherung eingerichtet wurde, dann wird nattrlich nur
verglichen ob der Datenstand im Hauptspeicher der Wettbewerbsdatei auf Festplatte
entspricht. Falls ja, wird das durch ein grines Licht signalisiert.

Die Option ob paralleles Speichern aktiv ist oder nicht und in welchem Verzeichnis
die parallele Kopie angelegt werden soll, kann in Modwett konfiguriert werden, die
Einstellung selbst wird in die Wettbewerbsdatei .wtb geschrieben, d.h. sie ist fur
jeden Wettbewerb neu einzurichten. Das bietet aber auch den Vorteil, dass mehrere
Wettbewerbe gleichzeitig bearbeitet werden kénnen und jeder Wettbewerb sichert
seine Daten in seine eigene parallele Sicherungsdatei.



5.4 Teilnehmer eingeben

Um Teilnehmer manuell eingeben zu kbnnen muss das Register ,Teilnehmer* aktiv
sein. Die Teilnehmer werden im oberen Bereich der Tabelle eingegeben. Unten wird
ebenfalls eine Tabelle angezeigt, welche Vorschlage aus der Stammdatenbank
anzeigt. In der Regel reicht es die ersten Buchstaben den Nachnamens eines Piloten
einzutippen und in der Stammdatenbank werden die Namen der Piloten aus der
Stammdatenbank angezeigt, die mit dieser Buchstabenkombination beginnen. Neue
Teilnehmer missen komplett eingetippt werden.

» Pokal 2007 28.06.07 [Test.wtb]

Datei Bearbeiten Drucken  Anzicht  Einstellungen

Teilnehmer | Startreihenfnlgel Mannschaftl Wertungl Flugwiederhulungl Ergebnisl

H ame |"v"erein | F.anal 1 | K.anal El k.anal 3| iugd Land
B4

K
M arne Werein

1 kY Euimbach

2 Balzer Rolf MFG YWeilheim

3 Bauer Johannes BG Penzberg

4 Baumbach Hanz | ngolztadt

Hat der Computer nach eingegebenen Anfangsbuchstaben bereits einen Teilnehmer
in die oberste Zeile vorgewéhlt, dann kann man die Eingabetaste (Enter) druicken,
und der Teilnehmer wird mit allen Daten Glbernommen (siehe Bild unten). Befinden
sich noch mehrere Teilnehmer in der Auswahl, dann kann man alternativ auch einen
Teilnehmer mit der Maus anklicken und er erscheint dann in der Teilnehmerliste.



» Pokal 2007 28.06.07 [T est.wtb]

Datei Bearbeiten Drucken  Ansicht  Einstellungen

Teilnehmer | Startreihenfulgel Mannschaftl 'W'ertungl Flugwiederhulungl Ergel:unisl

Meldg.  |Startnr.  |Mame |"-.-"erein | F.anal 1 | K.anal 2| k.anal 3| 1]
1 1 Bauer Helmut kY Kulmbach 71 Fis B1
|
M arne Werein
1 Mfg-Helmut Kermess
2 Allnoch Damela BG Penzberg
3 Allnoch Michaela BG Penzberg
4 Allnoch Horbert BG Penzberg
g Anton Thomas BG Penzberg
G Betz barl, Coburg
7 Blumsztock Lutz MFY Jena
?l l Bomszchleal Thomaz SFG Weilheim

Danach steht der Cursor in der nachsten Zeile und es kann der nachste Teilnehmer
eingegeben werden.

54.1 Teilnehmer entfernen/einfiigen

Um einen Teilnehmer zu entfernen bringt man den Cursor in die Zeile in der der zu
entfernende Teilnehmer steht. Durch die Menufunktion ,Bearbeiten/entfernen” wird
der Teilnehmer aus der Teilnehmerliste entfernt und in die Zwischenablage kopiert.
Die darunter liegenden Teilnehmer werden eine Zeile nach oben geschoben, damit
keine Lucke entsteht.

Um den Teilnehmer aus der Zwischenablage zuriick in die Teilnehmerliste zu
bekommen, wahlt man die Menufunktion ,Bearbeiten/einfiigen®. Der Teilnehmer wird
in der Teilnehmerliste an die aktuelle Cursorposition gelegt. Der Teilnehmer der an
der Cursorposition stammt wird zusammen mit allen weiteren Teilnehmern um
jeweils eine Zeile nach unten geschoben.



5.4.2 Teilnehmer von der Anmeldeseite am-contest.eu impor  tieren
(ab Version 1.5.3)

Die Teilnehmer kbnnen auch aus der Anmeldeseite auf am-contest.eu importiert
werden. Hierzu ist es jedoch zunachst erforderlich, die Daten von der Seite http://am-
contest.eu im CSV-Format zu exportieren.Dazu wéhlen Sie dort das Menu ,|IHRE
WETTBEWERBE — ANMELDUNGEN FUR IHRE WETTBEWERBE*

VETTEEWERBE ERSTELLEN E ALTE
BUCHUMNGEM IHRER WETTEEWEREBE
BESTATIGE
i,
ETTBEWERBE
e
EBUCHUMNGEM IHRER WETTEEWERBE MEU
SORTIEREM
MAIL SCHREIBEN
rbel

ANMELDUNGEN FUR IHRE

WETTEEWEREE
rnanfrk AFRAT HrKr

Es o6ffnet sich eine Liste der Teilnehmer all ihrer Wettbewerbe. Durch driicken der
Funktion CSV werden diese als CSV-Datei (Comma Separated Values) in das
Downloadverzeichnis ihres Rechners geschrieben.

| Anmeldungen fur Ihre Wettbewerbe

Hier kinnen Sie die Daten aller Anmeldungen all Ihrer Wettbewerbe verwalten. Sie kénnen Daten andern und Anmeldungen |6schen.

Die Teilnehmer werden von Anderungen hier NICHT automatisch benachrichtigt!

@& Columns & Print BB Exte 1 Copy EEPDF

Suchen

Kurzbez./Shortname =~ Name = Vorname/Prename =~ Mail = J/S =~ | Status =

Kurzbez./Shortname Status

Wenn sich seit dem letzten CSV-Export noch Teilnehmer angemeldet haben,
missen Sie den Export noch einmal wiederholen.

Sie missen den Export aber nicht fir jeden Wettbewerb vornehmen, es werden die
Teilnehmer aller ihrer zukinftigen Wettbewerbe in eine Datei exportiert, die Auswahl
welche Teilnehmer sie spater nach ModWett importieren wollen geschieht dann dort.

Zum Import in ModWett fihren Sie bitte die Funktion ,Bearbeiten-Import-
Teilnehmerliste von am-contest.eu” aus.



7 Test F51 150217 (st F5.wti] T —
Datei | Bearbeten | Drucken Ansicht  Einstellungen
| Teinet  Parameter liederholung (Reflight) | Ergebis |
1 Kanalstatistik 1. Teilnehmer 2. Teilnehmer 3. Teilhehmer 4. Teilnehmer
12 E Startreihenfolge ermitteln Steidle M aximilian Ebinger ‘woligang Eder Stefan Petersmann Rer
3 [ Teamwertung konﬁgurieren Brerh Hans.lnachin Shiibz Claneid Srehiitz dnna Schiitz Thomas
4 Import 3 Teilnehmerdaten von am-contest.eu importieren |
5 4 Export 4 Durchgang aus WTB-Datel importieren |
B |f
S| entfernen Wetthewerb aus Gesamtergebnis-Exportdatei des Hinsch-Programems importieren %
g A einflgen Wettbewerb aus Excel-CSV-Dater importieren i
3|4 Flugwiederholung (Reflight) Teilnehmer aus Internetanmeldung importieren !
K Strafpunkte veigeben TP .
11 | B F.arbacher Christian Bungeroth Flaus
12 Startnummern auslassen
13 F Startnummern aufricken |
14 TrErmknEger e BT 11l o = 4] A Schwartz Stefan
15

Es 6ffnet sich ein Dialog in welchem Sie zunachst die CSV-Datei angeben mussen.
Den Dateinamen und das Verzeichnis merkt sich ModWett tibrigens, sodass ab dem
nachsten Import die passende Datei voreingestellt sein misste.

3¢ Teilnehmerimport aus C5V-Datei von am-contest.eu =B & E
Filename: C: 4 serstChiistian\Downloads \Buchungen |hrer Wettbewerbe Bookings for your contests [B) cav andere ESV-Datei|
1
M. Kurzbez /Shorthame t ame “Yormame/Prename  Mail J/5 0 Statuz s
1 F&J Erlangen Bungeroth Klauz klaus. bungerothi@nal axles, com Senior  begtatigt|
2 F&I Erlangen Karbacher Christian chiristian karbacher@t-online. de Senior  bestatigt
3 F&J Erlangen Grett R airer rainer. grett{@t-online, de Senior  bestatigt
4 F&J Erlangen Tharandt Thomas tharandt@t-online. de Senior  bestatigt
a3 F51 Erlangen Tharandt Friedrich tharandt@t-online. de Jumior bestatig
G F&J Erlangen Kiarmer Gearg g koermer@arcor. de Senior  bestatigt
F3B-& Erlangen Bungeroth Klaus klaus bungerothizinafaxles. com Senior  bestatigt
F3B-4 Erdangen F.arbacher Christian chnzhian karbacher@t-online. de Semor  bestatigh
7 FAlEilangen Deivel Peter p.deivelEagrms. net Senior  bestatigh ™
4 3

~ Teilnehmer aus folgendem Wettbewerb importieren;

F5&l Erlangen -
Auzwahl der zu importierenden Teilnehmer; Auzwahl der Helfer

B nur bestatigte Teilnehmer ﬁ F.eine Helfer zuordnen, nur Teams ubemehmen

i dlle Teilnehmer bis maximale Teinshmerzahl () Helfer aus den angemeldeten Teams rekrutieren [Teams werden trotzdem ubermehmen)
i1 alle Teilnehmer (71 Helfer auz der Stammdatenbank, venwenden [Temas werden tratzdern Uibernommen]

K.arrektur der Importierten T eilnehrmer

(@ “Weitgehende Komekbur der Eingaben und Erganzung fehlender Daten durch Stammdaten [emptohlzn)
1 exakte Ubemahme und Erganzung fehlender Daten durch Stammdaten

[ direkte, exakte Ubernahme (lieber nicht, es gibt zu viele Analphabeten)

l It J | Ahbbruch |

Ist in diesem Dialog eine gultige CSV-Datei ausgewahlt, dann wird der Inhalt der
CSV-Datei angezeigt. Sie mussen jedoch noch auswahlen aus welchem Wettbewerb
(hier F5J Erlangen) Sie Daten importieren mochten. Zudem sind zum Import
verschiedene Einstellzungen moglich, die Einstellmdglichkeiten sind im Fenster
beschrieben.

Durch Druck auf die Taste ,Import* werden neue Teilnehmer in den aktiven
Wettbewerb tibernommen. Teilnehmer die bereits im Wettbewerb vorhanden sind,
werden jedoch nicht Gbernommen.



Sind bereits Teilnehmer eingegeben, dann werden die Teilnehmer aus der
Internetanmeldung hinzugefiigt, aber auch nach dem Import der Daten aus der
Internetanmeldung kénnen noch Teilnehmer manuell hinzugefigt werden.

5.5 Kanal des Teilnehmers festlegen (nicht 2,4GHz)

Die Teilnehmer melden sich in der Regel mit mehreren Kanélen, dem Hauptkanal
und einem oder mehreren Ausweichkanéalen an. Um die Teilnehmer gut
durchgemischt starten zu lassen und um z.B. bei der Senderausgabe Wartezeiten
zwischen den Gruppen zu minimieren, sollten Teilnehmer, deren Hauptkanal im
Wettbewerb haufig vorkommt, auf den Ausweichkanal ausweichen.

Wenn mindestens ein Kanal mehr als zweimal verwendet wird, dann werden in der
Teilnehmeingabe alle Kanéle die nicht oder nur einmal verwendet werden griin, und
die Kanale die am haufigsten vorkommen rot dargestellt. Weiterhin ist bei jedem
Teilnehmer der zu verwendende Kanal weil3 hinterlegt, wahrend die beiden nicht zu
verwendenden Kanéle grau hinterlegt sind.

Um einem Teilnehmer einen Ausweichkanal zuzuordnen muss man in der
Teilnehmereingabe lediglich den betreffenden Ersatzkanal anklicken. Das weil3
hinterlegte Feld wechselt dann auf den angeklickten Kanal. Auch fir die spatere
Sortierung der Startreihenfolge wird dann der angeklickte Kanal verwendet. Naturlich
muss dem Teilnehmer auch mitgeteilt werden, dass er seine Fernsteueranlage auf
einen neuen Kanal stellen muss.

Um sich einen Uberblick tiber die aktuell verwendeten Kanale zu bekommen und um
die Kanalwechsel sinnvoll durchfiihren zu kénnen, kann man sich in einem eigenen
Fenster eine Statistik Uber die verwendeten Kanale anzeigen lassen (siehe hierzu
folgendes Kapitel).



5.6 Kanalstatistik

Sobald ein Kanal mehr als zweimal vorkommt, werden in der Teilnehmerliste die
einfach verwendeten Kanale grin dargestellt, wahrend die Kanale rot dargestellt
werden, die jeweils am haufigsten vorkommen.

Unabhéngig von dieser Darstellung kann man sich aber die Verteilung der aktuell
ausgewahlten Kanale in einem eigenen Fenster anzeigen lassen. Wahlt man die
Menufunktion ,Bearbeiten/Kanalstatistik®

~» Kanalstatistik M=l
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5.7 Wettbewerbsdaten andern

Um die Wettbewerbsdaten zu andern, die beim Anlegen des Wettbewerbs
eingegeben wurden, wahit man die Menufunktion ,Bearbeiten/Parameter”. Es
erscheint wieder der Dialog der schon beim Anlegen des Wettbewerbs gezeigt
wurde. Hier kdnnen dann jederzeit neue Daten eingegeben werden.

5.8 Mannschaften bzw. Teams

Mit dem Reiter ,Mannschaften* kdnnen Mannschaften bzw. Teams eingegeben
werden. Beim Verteilen der Startreihenfolge kann dann dafiir gesorgt werden, dass
pro Gruppe jeweils nur ein Teilnehmer aus einem Team fliegt, sofern moglich.

5.9 Meldungslisten Veroffentlichen

Wenn sich verschiedene Teilnehmer per Mail angemeldet haben, dann méchten
diese gerne eine Anmeldebestéatigung sehen, sie wollen auch wissen, ob sie den
richtigen Teams zugeordnet wurden. Zu diesem Zweck kann man eine
teamorientierte Meldungsliste als HTML-Datei exportieren, die man dann auf der
Homepage des ausrichtenden Vereins veroffentlichen kann.



Zum Erstellen einer Meldungsliste als HTML-Datei wéahlt man den Menupunkt

Bearbeiten — Export — HTML Export (Meldungen):

‘ Stadt
Bearbeiten | Drucken

Datei

Ansicht

Einstellungen

s

Parameter

Kanalstatistik
Startreihenfolge ermitteln
Import

Export

entfernen

einfugen

Flugwiederholung (Reflight)
Strafpunkte vergeben

Startnummern auslassen

iiederh-:nlung | Ergel:unis|
Kanall Kanal2 Kanal3
24GHz
ach 2 4GHz

D AGH=

Export als C5V-Exceldatei
HTML Export (Ergebnisse)
HTML Export (Meldungen)

24GHz

ach 78 78

2.4GHz

Zunachst wird man nach einem Dateinamen gefragt. Hat man den gewahlt, dann
wird die HTML-Datei sofort erstellt und im Standardbrowser getffnet:

Die Datei konnte im Browser dann so aussehen (Ausschnitt):



2 | DAWETTBEWERBE! Softwaretest\meldung

Dater Bearbeten Ansicht Favorten Extras 7

el

html

(S

e {3 Bedingte Compilierung (D... 2| EditFc28 Ubersicht & Astronomie in Deutschlan... n Astrenormy F

m Stadtpokal Erlangen 2014
BY 28/2014 - 18.05.14

Meldungshste, Stand: 15:.11.2014

30 Teilnehmer

5.10 Festlegen der Startreihenfolge

Es wird unterschieden werden zwischen gruppenbezogenen und nicht-
gruppenbezogenen Wettbewerben, entsprechend ist die Einteilung der
Startreihenfolge unterschiedlich.

ACHTUNG:

Die Startreihenfolge darf auf keinem Fall bei Durch
werden, zu welchen bereits Wertungen eingegeben wur
bereits Fllge stattgefunden haben, weil dadurch die
Gruppenzugehdorigkeiten verloren gehen wirden.

Coke:
Schua Tobias MFG Kermess Kanal: 2G4
Sehmidkunz Michsel Aero Club Coburg Kanal: 2G4
Schmidkunz Cathanna Aero Club Coburg Kanal; 2G4
Halizin Stefan Aero Club Coburg Kanal: 2G4
Braune LIk Aero Club Coburg Kanal: 24
Braune Robert Aero Club Coburg Kanal; 2G4
Ot Josef Eoarische Adler Kanal; 2G4
Die Unglaublichen:
Romer Cyrifl MFE Markt Indersdorf Kanal; 2G4 jugend
Romer Rainer MFI Markt Indersdorf Kanal: 2G4
Dronte:
Veihe Stefan MSC Buxheim Kanal: 2G4
\Wihe Jan Christoph MEC Buxhsim Kanal: 2G4 jugend
Lehner Josef MFC Ingolstadt Kanal: &2, 50
Magn Jos=f MFC Ingoisiadt Kanal: 2G4
Erlangen:
Kédrner Georg Fliegerclub Mumberg Kanal: 65
Karbacher Chrislian P Erlangen Kanal: 24
Mittka Mathias P/ Erlangen Kanal; 2G4
Bungeroth Klaus P Eflangemn Kanal; 2G4

gangen durchgefuhrt
den bzw. zu welchen
urspringlichen



5.10.1 Gruppenbezogene Startreihenfolge

Beim Einteilen der Startreihenfolge werden die Teilnehmer in den verschiedenen
Durchgangen in sinnvolle Gruppen eingeteilt. Um die bestehende Einteilung zu
betrachten wahlt man die Liste Startreihenfolge. Fur das Sortieren startet man die
Menufunktion ,Bearbeiten/Startreihenfolge ermitteln” und es 6ffnet sich daraufhin
folgender Dialog:

~« Pokal der Stadt Erdangen 2007 25.03.07 [Stadtpokal 2007 wth)

Datei Bearbeiten Drmcken  Anzicht  Einstellungen

Teinehmer Startreihenfolge |Mannschaft| Wertungl Flugwiederhulungl Ergebnisl

Gruppe | Startnr.  [Mame |"-.r"erein |Kanal1|KanaI 2|Kana| 3| iugi Land |Eunde&|Eezirk |He|fer1
10] 1 = StartreihenfolgeForm =]
102 z -~ |be
1(3] 7 Teilnehmer . 53 Werteilverfahren | Behobenwid L
104) 1 Yereine - 19 i Logverfahren ¥ Eanaliberschneidung e
105 5 K.anale . 28 = Matrizverfahnen ¥ Pilat-Helfer-F.anflikt
18] 5 Bbztand gleicher Kanale © 13 ~Durchgan ¥ Helter-Helfer-Konflikt
107 - Minimale Gruppengrafe @ 5 - einzelnge v Mannschaftskonflikt L tic
T - kM aximale Gruppengrolfe | 13 & al ¥ Gruppenwiederholung =
(8] Gruppengrofe: 10 ale
1[9] | h
1[10 10
(0] Einteilen |

Links stehen verschiedene Statistikdaten zum aktuellen Wettbewerb. Zudem
berechnet das Programm den mdglichen Bereich in dem die GruppengréRe gewahlt
werden kann. Die Gruppengréf3e mit der das Programm arbeiten soll ist ebenfalls
einzugeben. Dabei ist jedoch zu beachten, dass das Verteilen der Teilnehmer auch
fur den Computer umso schwieriger wird, je gré3er die Gruppengrof3e ist. Bei grol3en
Gruppengro3en ist ggf. mit langen Berechnungszeiten zu rechnen und das Ergebnis
ist unter Umstanden nicht frei von Uberschneidungen oder Wiederholungen.

Es kann entweder das in der BeMod vorgeschlagene Matrixverfahren verwendet
werden, welches aber keine Rucksicht auf Helfer und Kanale nimmt, oder man setzt
das sehr viel bessere Losverfahren ein. Hier sei dringend empfohlen das
Losverfahren zu verwenden, da dieses auf die rechts im Dialog angegebenen
Konflikte beachtet und umgeht.

Beim Sortieren kann auch angegeben werden, ob nur der aktuelle Durchgang neu
sortiert werden soll oder alle. Das Sortieren einzelner Durchgange kann zum Beispiel
sinnvoll sein, wenn die bestehende Reihenfolge in einem Durchgang nicht sinnvoll
erscheint, wahrend die anderen soweit in Ordnung sind.

Ab Version 1.50 werden kleine Gruppen an das Ende des Durchgangs gesetzt.
Damit erleichtert man die Durchfihrung eines Reflies, indem man den, der den Refly
beantragt hat, eher in einer der hinteren Gruppen erneut fliegen lassen kann, ohne
dass eine ganze Gruppe ausgelost werden muss.

Folgende Konflikte werden beim Sortieren mit dem Losverfahren behoben, wenn sie

aktiviert sind:

Kanaltberschneidung: Innerhalb einer Gruppe dirfen keine zwei Teilnehmer mit
demselben Kanal antreten. Sollte das nicht klappen, dann
werden in der Liste ,Startreihenfolge” die Kanéle rot
hervorgehoben. Zusétzlich werden die Gruppen so



angeordnet, dass Kanallberschreitungen zwischen
aufeinanderfolgenden Gruppen so selten wie méglich
vorkommen. KanalUberschneidungen zwischen
aufeinanderfolgenden Gruppen werden blau
hervorgehoben.

Pilot-Helfer-Konflikt: Innerhalb einer Gruppe darf der Pilot nicht gegen einen
seiner Helfer antreten. Tritt ein derartiger Konflikt doch
auf, dann werden Pilot und Helfer in der Liste
~Startreihenfolge” rot hervorgehoben.

Helfer-Helfer-Konflikt: Innerhalb einer Gruppe dirfen keine zwei Piloten
antreten, die ein und denselben Helfer benétigen. Tritt ein
derartiger Konflikt doch auf, dann wird der Helfer bei
beiden Piloten in der Liste ,Startreihenfolge” rot
hervorgehoben.

Mannschaftskonflikt: Innerhalb einer Gruppe durfen keine zwei Piloten eines
Teams antreten, es sei denn das Team ist sehr grol3.
Konflikte dieser Art werden aber nicht angezeigt.

Gruppenwiederholung: Kein Teilnehmer soll nach Méglichkeit gegen einen
Piloten fliegen, gegen den er bereits in friheren
Durchgangen angetreten ist. Piloten die gegen
Teilnehmer antreten gegen die sie schon einmal geflogen
sind werden in magenta angezeigt.

Klickt man nun auf die Schaltflache ,Einteilen®, dann lauft das Verteilen der
Startreihenfolge. Der jeweilige Fortschritt wird in der Statuszeile angezeigt:

@ Startfolge 1. Vorrunde F5B-) (B-Med 2015} Teiln: 20 Durchgang: 1 -91 %
——

5.10.2 Nicht-gruppenbezogene Startreihenfolge

Fur alle Wettbewerbe ohne gruppeneinteilung, wird eine Startreihenfolge einmal
erzeugt und diese dann fur alle Durchgange angewendet. Die Festlegung der
Startreihenfolge erfolgt von Ihrer Seite genau so wie bei der gruppenbezogenen
Einteilung, also durch Aufruf der Menufunktion ,Bearbeiten/Startreihenfolge
ermitteln®, jedoch bedarf es keinerlei weiterer Auswahl. Auch geht das Einteilen in
Sekundenbruchteilen, weshalb kein Sortier-Fortschritt angezeigt wird.

Die Ermittlung der Reihenfolge geschieht so, dass Piloten mit mehrfach belegten
Kanalen, gleichen Teams bzw. Mannschaften und mit gleicher Vereinszugehorigkeit
in Summe so weit wie moglich auseinander genommen werden. Findet der Rechner
hier keine Unterscheidungsmerkmale, zum Beispiel weil alle Teilnehmer 2,4GHz
nutzen und weil alle Teilnehmer dem gleichen Verein angehdren und wenn keine
Teams eingeteilt wurden, dann entscheidet letztendlich der Zufall tGber die
Startreihenfolge.



5.11 Teilnehmer verschieben

Ist die Startreihenfolge festgelegt, kdnnen in der Liste ,Startreihenfolge einzelne
Teilnehmer durch DragAndDrop in eine andere Gruppe gezogen werden. Da die
Gruppen jedoch durch die Ermittlung der Startreihenfolge tberhaupt erst angelegt
werden, ist es erforderlich, dass der Computer eine Startreihenfolge bestimmt, bevor
von Hand eine Reihenfolge festgelegt werden kann. Allerdings ist es in der Regel so,
dass der Computer sehr gute Ergebnisse liefert, sodass ein manuelles Nachsortieren
in der Regel nicht notig ist.

Zum Verschieben einzelner Teilnehmer in eine andere Gruppe muss auf den Reiter

,,Startrelhenfolge“ gewechselt werden groter Kreis):

L _ﬁ.nz_.!..&\:‘f.!t_u._n.a_!__E'Eaﬂiﬁf!ﬁ'.h?ltft@_'i:_E.tg.%!?_nisi

— Team Kanal1l Kanal2 Kanal 3 jug Land Bundesl: Bezirk  Helfer 1
“ Stohinski Peter Werein: Fommelthauzen 2 4GHz GER B
Schirdewahn Jeng Jena 2 4GHz GER TH
Kunzmann Bjgm Kulmbach 24GHz GER BY oF
Mittk.a b athiaz Erlangen 2AGHz GER BY MF
Krel Thomas auzo 24GHz GER HE Kref Michael
Grarid Robert Werein: MFSGE Maintal 2 4GHz GER BY

In dieser Ansicht kann der Teilnehmer an der Gruppe oder der Startnummer gepackt
werden, dazu den Mauszeiger Uber die Gruppe oder die Startnummer (griner Kreis)
des zu verschiebenden Teilnehmers schieben und die linke Maustaste driicken. Nun
die Maus auf die Gruppe (Gruppe oder Starthnummer) schieben in die der Teilnehmer
verschoben werden soll, dort die Maustaste loslassen. Der Teilnehmer wird der
neuen Gruppe zugeordnet. Zu beachten ware, dass das Programm den Teilnehmer
lediglich in die zugewiesene Gruppe schreibt. Bei Versionen bis 1.49 ist dann die
Position des Teilnehmers in der Gruppe beliebig, ab Version 1.50 wird der
Teilnehmer innerhalb der Gruppe an den ersten freien Start- bzw. Landeplatz
geschoben. Das ist normalerweise am Ende der Gruppe. Weiterhin kann man ab
Version 1.50 den Teilnehmer innerhalb der Gruppe verschieben. Dazu muss man
den Teilnehmer wieder an der Startnummer packen und auf den gewiinschten Start-
bzw. Landeplatz innerhalb der Gruppe schieben.

Diese Vorgehensweise soll es einerseits ermoglichen, dass der Teilnehmer im Falle
eines Reflies in eine spatere Gruppe geschoben werden kann und dass dabei die
bestehenden Teilnehmer an zuvor eingeteilten Start- bzw. Landeplatzen fliegen
konnen. Trotzdem ergibt sich die Mdglichkeit mit dem zweiten Verschiebevorgang
innerhalb der Gruppe, dem Teilnehmer einen ganz bestimmten Start- bzw.
Landepunkt zuzuordnen.

Merke:

Bis Version 1.49:

- Verschieben ist nur Uber Gruppengrenzen hinweg moglich, der Teilnehmer wird
.rgendwo” in die Gruppe eingeflgt, bestehende Teilnehmer werden ggf. verschoben.

Ab Version 1.50:
Verschieben Uber Gruppengrenzen hinweg setzt den Teilnehmer auf den
ersten freien Start- bzw. Landeplatz.



Verschieben innerhalb einer Gruppe schiebt den Teilnehmer genau auf den
Start- bzw. Landeplatz auf den er geschoben wurde, bestehende Teilnehmer
werden nach hinten geschoben.

5.12 Auslassen von Startnummern

H&aufig hat man im Verein Zugriff auf Starthummerlétzchen, die man an die Piloten
ausgibt. Sind einzelne Starthummerlatzchen verloren gegangen oder unzumutbar
beschadigt, dann kann man dem Programm mitteilen, diese Starthummern nicht zu
vergeben. Hierzu dient der MenUpunkt ,Bearbeiten — Starthummern auslassen®.

2 Startnummern auslassen

3

Startnurnmer:

nd
o | _rton | govers |

Ok | Abbruch |

Um eine Startnummer nicht mehr zu vergeben, ist die Startnummer rechts in das
Nummernfeld mit der Bezeichnung ,Starthummer” einzugeben, dann drtickt man den
.Neu“-Button. Die Startnummer erscheint links in der Liste der wegzulassenden
Startnummern. Markiert man eine Startnummer auf der linken Seite, dann kann man
diese auch andern oder wieder aus der Liste entfernen.

Achtung: Neusortierung erforderlich!

Wenn eine Starthummer ausgenommen wird, dann beeinf  lusst das die
gegenwartige Einteilung der Startnummern zunéchst n icht, d.h. man muss die
Startreihenfolge vom Programm neu sortieren lassen. Ab Version 1.50 gibt es
jedoch den Punkt zum Aufricken der Starthummern ent fernter Teilnehmer
(5.13 Aufriicken von Startnummern). Damit lassen sic  h die Starthummern auch
ohne Neusortierung verteilen.

Die ausgelassenen Startnummern werden tbrigens auf dem Rechner gespeichert,
nicht in der Wettbewerbsdatei. Werden also Startnummern weggelassen, dann bleibt
diese Einstellung auf dem Rechner erhalten, auch wenn ein neuer Wettbewerb
begonnen wird.

5.13 Aufricken von Starthummern

Wenn Teilnehmer entfernt wurden nachdem die Startreihenfolge ermittelt wurde,
dann ergeben sich Licken in der Startnummerfolge. Diese kann durch den
Menupunkt ,Bearbeiten — Startnummern aufricken“ geschlossen werden. Als nicht
vorhandene Startnummer gekennzeichnete werden dabei natirlich weiterhin
ausgelassen.



5.14 Startlisten

Ist die Startreihenfolge ermittelt, dann empfliehlt es sich Startlisten zu drucken. Die
Startlisten dienen dem Aufruf der Teilnehmer, dem einsammeln der geflogenen
Wertungen, als Aushang und zur Verwaltung des Senderzeltes. Man erreicht den
Ausdruck der Startlisten, indem man die Menufunktion ,Drucken/Startliste” aufruft, es
erscheint dann folgender Dialog:

= Yerteiler _ O]

[+ Organisationsleiter
[~ Startstelle

[+ Senderzel

[+ Punkkrichter

[ Zeitnehmer

Ok Ahbbruch

Hier kann eingestellt werden fur welche Zwecke alles Listen gedruckt werden sollen.
Die Schaltflache ,,Ok* fuhrt dann zu einer Druckvorschau, von der aus der Ausdruck

gestartet werden kann.

Erwadhnenswert ist, dass die Liste fur den Punktrichter Eingabefelder enthélt, in
denen die geflogenen Wertungen eingetragen werden konnen. Diese Wertungen
werden nachher in der gleichen Reihenfolge eingetragen, in der sie auch in der
Startliste angegeben sind.



5.15 Wertungszettel

Alternativ zu den Startlisten kann man auch optional Wertungszettel erstellen. Diese
werden nach Teams sortiert erstellt und sie kénnen dann dem jeweiligen Teamleiter
vor dem Wettbewerb Uberreicht werden. Nach dem Flug kann der Teamleiter den
ausgefllten und unterschriebenen Wertungszettel an der Startstelle abgeben.

Zum Drucken der Wertungszettel wahlen Sie die Menufunktion: ,Drucken —
Wertungs- bzw. Startzettel.

Beispiel fir Wertungszettel:

Durcingesng Snuppes Lamdepunic: TEST F3E-A 132112014
J] 5 ?‘ S5 Genkinger Kurt
oime Tesm Hanal 254
Mnmzand [m] Zek [mins] Unters.cirit
Durcihgesng Sruppe Landiapunic TEST F3E-A 13912044
& Friedrich Rand
ofme Tesm Wansl 254
Armzared [m] Zek [ris] Urnars.chrit
Duncigasng Sruppe Landiepeunicl TEST F3E-A 13113014
8 & Fischer Cirvisioph Fromipergilleger
ofme Team Hanal 254
Anmzand [m] Zek: [mis] Unters.ciri
Durcigeang Srupps Landiapiunkl TEST FI3E-A 1311.2014
6 S0 Demegnl Garnand | MG Dachisug
ofme Team Hanal: 254
Aosand [m] Z=k [mimcs] Uniersciril
Durcingesng Snuppes Lamdepunic: TEST F3E-A 132112014
33 Sefios] Christian
oime Tesm Hanal 254
Mnmzand [m] Zek [mins] Unters.cirit
Crurcingeang Snupps Landepunic: TEST F3E-A 124123044
3 34: Bosm Halrx WPG Erinech
Tam: Arsinsch Hanal 254
Mnmzand [m] Zek [ins] Unters.cirit
Durcihgesng Sruppe Landiapunic TEST F3E-A 13912044
5 14: Eder Shedsn  Hamleden
Taam: Ansinsc Wansl 254
Armzared [m] Zek [ris] Urnars.chrit
Duncigasng Sruppe Landiepeunicl TEST F3E-A 13113014
-1 5 T3 Wiar Beminand | Sonmcagsiileger
T Ao Hanal 254
Asand [m] Zek [mics] Untersciril

Die Ausgabe von Wertungszetteln erfordert mehr Ausdrucke und damit ggf. einen
schnellen Drucker. Zudem mussen die Zettel erst noch auseinandergeschnitten
werden. Da die Zettel aber strikt nach Team sortiert sind, kdnnte man diese Aufgabe
Uberwiegend dem jeweiligen Team Uberlassen. Fur jeden Durchgang missen diese
Zettel separat gedruckt werden. Die Eingabe der Wertungen mit Teamzetteln ist
auch etwas aufwandiger, das die Wertung nicht wie bei der Startliste vorsortiert ist.



5.16 Senderetiketten

Ist die Startreihenfolge ermittelt, dann hat auch jeder Teilnehmer eine Starthummer
erhalten. Es kdnnen dann Senderetiketten gedruckt werden. Hierzu fuhrt man die
Menifunktion ,Drucken/Etikett* aus. Es erscheint folgender Dialog:

~« Etiketten Drucken | x|

46421mm d-reihig | 8536mm 2-reihia | 85w48mm 1-reihi |

—Abmeszzungen —Anzahl Spalten——

Breite: |45.?2 i " 1- 1eihig

- = 2-rehig

Hihe: |21.1Ei rim £ 3-reihig

Linker Rand: IE-BE mm 4 - reihig

' £ 5-1aihig

Oberer Fand: |21-“J'1 i 6 - reihig
Rechter Abstand; |2'54 mm
Unterer Abstand: I':I'I:":I rmrmn

—Papier —hicht bedruckbare Fander:
Papierbreite: [Ny ober: IW
Papierthohe: W Lintek: IW
Breitenfaktar: |1EI— lirke: IW
Hihenfaktar: |1EI— rechts: IW

ok | Abbruch |

Man kann die Einstellungen flr drei verschiedene Etiketttypen und fir einen Drucker
hinterlegen, wobei die Einstellungen gespeichert werden. In der oberen Halfte nimmt
man die Einstellungen fur die Etikettenbdgen vor, in der unteren die fur den Drucker.
Die Etiketten kann man mithilfe der Reiter auswahlen und individuell anpassen.
Dabei bedeuten die Eingabefelder:

Breite: Breite eines einzelnen Aufklebers
Hohe: Hohe eines einzelnen Aufklebers
Linker Rand: Abstand vom linken Blattrand zum linken Rand des ersten

Oberer Rand:
Rechter Abstand:
Unterer Abstand:

Anzahl Spalten:

Aufklebers

Abstand vom oberen Blattrand zum oberen Rand des obersten
Aufklebers

Nicht zu bedruckender Zwischenraum zwischen rechtem und
linkem Rand zweier benachbarter Aufkleber

Nicht zu bedruckender Zwischenraum zwischen oberem und
unterem Rand zweier benachbarter Aufkleber

Anzahl der nebeneinander angeordneten Aufkleber

Druckereinstellungen:

Papierbreite:
Papierhohe:
Breitenfaktor:

Breite des zu bedruckenden Aufkleberbogens

Hohe des zu bedruckenden Aufkleberbogens

Wenn der Drucker nicht maRRhaltig druckt, dann kann hier mit
einem Faktor groRer 1 das Druckbild in der Breite gestreckt oder



mit einem Faktor kleiner 1 gestaucht werden. Dies ist in der
Regel nur bei alteren Druckern oder bei exotischen Modellen
erforderlich.

Hohenfaktor: Wie Breitenfaktor, nur dass das Strecken bzw. Stauchen in der
Hohe statt in der Breite erfolgt.
Réander: GroRRe des Bereiches am Rand des Aufkleberbogens, die der

Drucker nicht bedrucken kann.

Hat man die Einstellungmen vorgenommen, gelangt man durch die Schaltflache

,Drucken® in eine Seitenvorschau:
_« Etikettendruck 1] .

24m74 g..5 m78 15m64 ..2&..133

....................................... Bt
e e Tranas Ve cre Bt WHIEIn Ry

34,185 .4 .61 31..75 .49 ..187

1763 .42.64 47 67 53 o

36;79 Y61 1170 adag

7 Folge

i Ende & | 4 | Dinucken | £ Meldungstr. = Mame € Platz
Ausdruck Seite Ni: 1 £~ Startnummer . Startfolge

Von der Druckvorschau aus lassen sich die Aufkleber drucken. Die Schaltflache
,Ende“ dient zum Verlassen der Vorschauseite.




5.17 Wertungen eingeben
Zum Eingeben der geflogenen Wertungen wechselt man auf die Seite ,Wertung":

~« Pokal der Stadt Erlangen 2007 25.03.07 [Stadtpokal 2007 wth]

Datei Bearbeiten Drucken  Anzicht  Einstellungen

Teilnehmerl Startreihenfolge | Mannzchaft EWE”UHQE Flugwiederhulungl Ergebnisl

Gruppe | Startor.  [Mame Werein Ahbstand [m] | £eit[mir;:s] |thpunkte |Ergebnis |
11011 1 Braune Ulich Aero Club Cobu 1:51 111 158.8
1[2] 2 F.ohl Chiistian BG Penzberg |10 412 307 4392
1[3] 3 Tack Peter Taubergrund |1 3R9 E39 1000
1[4] 4 Frew Thomasz kP Jena 4 .28 R93 248,35
1 (5] 5 Feigl Sebastian L5y Weilheim P13 426 306 437 77
1 [E] B kogn Jozef sen. MFC Ingolstadt |2 249 264 37768
171 f F.omer Georg Fliegerciub Hiim| 4 3h7 322 460,56
18] a F.unz Andreas k% Kulmbach |3 353 E23 37711
1[9] 9 Hiimmer Andreas FSC Ebermn 3 358 EE3 3485
1010] 10 b anhardt Sebaztian MFG Kemess |1 10:02 B33 933.57
2[1] 11 Sallfrank. Taobias MFC Dachau |1 402 42 Rz 72
212 13 Wwelz Michagl Aero Club Cobur| 2 .02 LT 1000
23] 14 Schmidkunz Michael Aero Club Cobur 0 x07 187 324.09
2[4 15 Fiedler Chriztian FFC Fulmbach If 0 52 h3z2 9220
28] 16 Blumstock Lutz kP Jena ] 628 ot Er2.44
2[E] 17 Pfeufer Ralf kP Jena 1 12 412 F14.04
2[7] 18 K.aliner Jurgen F Erlangen ] Fita] 471 #16.29
28] 19 B auer Helmt kY Fulmbach [0 333 B3 889.08
2[9) 20 Mahrn Rudi MFC Kemeszz (0 G459 409 F0a.84

Zudem muss man mit der Menufunktion ,,Ansicht/Durchgang/...“ den Durchgang
wéhlen, fir den man die Daten eingeben mdchte:

~« Pokal der Stadt Erlangen 2007 25.03.07 [Stadtpokal_200

Datei Bearbeiten  Drucken | Ansickt  Einstellungen
Durchgang  + (RN = L

T eilnehmer I Startreihenfolge I

Gruppe | Startnr. |Mame w_} 2 Varunde
TE Braure Ulich Py 13 :jfg‘;de
121 |2 K.ohl Christian R
13 3 Tack Peter Taw

104 |4 Frey Thomas mp.__g PO

...Die Sortierung sollte man mit der Menufunktion ,,Ansicht/Sortierung/...* auf
.Startreihenfolge” stellen, damit die Liste am Bildschirm mit der ausgedruckten Liste
ubereinstimmt.

Daraufhin kann man die Wertungen eintippen. Abstande werden in der angegebenen
Einheit eingegeben. Ungultige Landungen erhalten als Abstand 0. Bei Zeiten kann
man entweder Sekunden eingeben oder Minuten:Sekunden. Um die Eingabe des
Doppelpunktes zu erleichtern, kann anstelle des Doppelpunktes auch ein



Leerzeichen eingegeben werden. Die Zeiten werden dann stets in Minuten:Sekunden
umgerechnet.

Eingegebene Wertungen kdnnen mit der Menufunktion ,Druck/Wertungsliste*
ausgedruckt werden. Damit kdnnen die eingegebenen Wertungen auch sehr leicht
mit den notierten Wertungen verglichen werden, um Tippfehler zu verhindern.



5.18 Flugwiederholungen (Reflight)

Meldet einer der Piloten eine Behinderung an, dann kann wird man ihn
normalerweise in einer spateren Gruppe erneut antreten lassen. Hierzu verschiebt
man ihn gemal Kapitel 5.11 Teilnehmer verschieben. Ist dies nicht méglich, zum
Beispiel weil alle folgenden Gruppen schon vollstandig belegt sind und kein
Landepunkt mehr frei ist, oder weil es die letzte Gruppe eines Durchgangs ist, oder
weil es ein Fly-Off ist, oder ist es nicht sinnvoll, weil mehrere Piloten einen Reflight
beantragt haben, dann kann man zu jedem Durchgang eine Reflight-Gruppe bilden.
Dieser Reflight Gruppe kann man dann prinzipiell jeden Teilnehmer als
Beantragenden Piloten zuordnen, um eine sinnvolle Gruppenstéarke zu erhalten, kann
man auch zusatzlich noch weitere Teilnehmer hinzulosen.

Die so neu gebildete Gruppe fliegt gegeneinander, allerdings bekommt der oder
diejenigen, der bzw. die den Reflight beantragt haben automatisch nur die Punkte
aus dem wiederholten Flug, alle zugelosten Teilnehmer bekommen die jeweils
bessere Punktewertung fur ihren Flug zugeschrieben.

37 Flugwiederholung (Refly) M= =
Zuzammensetzung der Teilnehmer im Refly =]
Refly - 1. Varunde Merursacher 1. Yarunde
Fiolle Startrr.  [Mame Team JKanaI - ; Gruppe |[Startnr, | Mame Team A
- 15 Lehner Josef Drante 52 (i atslieey Teﬂn.] 1(1] 1 Kurzmant Bjom Y Kulmbach Il
13 Eifler Thomas Jena Fis) < Teilmekmer | 11 [2] 2 Jacob Helmut MFC Jena
! ‘weihe Stefan [ironte 2G4 1103 3 ‘wieihe Stefan M5 C Busheim
Werrzacher [12 K.arbacher Christian Erlangen 2G4 S 104 4 Schua Tobias MFG Kemess
10 Spiegelhauer Heinrich | Kulmbach 78 115 5 Schrmidkunz Catharina | AC Coburg
9 Ott Jozef Coke-Team 2G4 18] B Manhardt Sebastian MFG Kemess
> entfermen 1[7) 7 Scholze Frieder mfg Allgdu
-» alle entfernen
21 8 FKlar Bermhard Bizare Team
2[4 9 Ott Jozef Boarizche Adler
203 10 Spiegelhauer Heinich | LSG Bayreuth
2[4 11 Frey Thomas MFC Jena
2[5 12 K.arbacher Christian F Erlangen
3 13 Eifler Thomasz MFC Jena
3012 14 Mittk.a Mathiaz F Erlangen
303 15 Lehner Jozef MFC Ingolstadt
34 16 Riamer R ainer Markt Indersdorf
3108 17 Prestele Dominik, MFG Kermess
401 18 Bauer Helmut MY Kulmbach
42 19 Leipold Dietmar MFC Jena
413 20 Bungeroth Klaus F Erlangen
4[4 21 ‘wieihe Jan Christoph M5 C Busheim
4[5] 22 Riamer Cyrill Markt Indersdorf
48] 23 Hallein Ryan AL Coburg
5{1] 24 Eder Stefan Herrieden P i
Abbruch

Es kann zum aktuell anzuzeigenden Durchgang ein Reflight definiert werden. Ggf. ist
mit der Menufunktion ,,Ansicht/Durchgang/...” der gewiinschte Durchgang zu wahlen.
Durch Aufruf der Menifunktion ,Bearbeiten/Flugwiederholung (Reflight)* kann
daraufhin der Reflight-Dialog gedffnet werden:

Der rechte Teil zeigt die aktuelle Gruppeneinteilung des gegenwartigen Durchgangs.
Durch die Buttons in der Mitte des Dialogs kénnen Teilnehmer in den linken Teil



ubernommen werden. Dieser zeigt dann die Teilnehmer des Reflight fur diesen

Durchgang.

Die Bedeutung der Buttons ist wie folgt:

Verursacher:
Zufalliger Teilnehmer:
Teilnehmer:

Gruppe:

Entfernen:

Alle Entfernen:

Der rechts ausgewahlte Teilnehmer wird als beantragender
Pilot des Reflight in die linke Liste GUbernommen.

Es wird irgendein neuer Teilnehmer als normaler Teilnehmer
zum Reflight hinzugelost.

Der rechts ausgewahlte Teilnehmer wird als normaler
Teilnehmer dem Reflight hinzugeftigt.

Die Gruppe des rechts ausgewéhlten Teilnehmers wird
komplett in den Reflight eingetragen, der rechts ausgewéahlte
Teilnehmer landet als Beantragender im Reflight. Dies
entspricht tbrigens der Reflight-Einstellung wie sie die
Programmversionen bis 1.44 boten.

Der links markierte Teilnehmer wird aus dem Reflight
entfernt.

Alle dem Reflight zugeordneten Teilnehmer werden entfernt,
dies entspricht auch dem Léschen der Reflight Gruppe.

Wechsel zwischen Beantragender und normaler Teilneh  mer im Reflight.
Durch Klicken auf den Teilnehmer in der Spalte ,Rolle” kann zwischen
Beantragender und normaler Teilnehmer gewechselt werden.

Abbruch und Ok

Wird das Menu mit dem Button Abbruch verlassen, dann werden die neu gemachten
Einstellungen verworfen. Driicken von ,,Ok* beendet zwar den Dialog auch, aber die
gebildete Reflight-Gruppe wird tbernommen.



Wertungseingabe des Reflight

Nach erfolgtem Flug kann man die Liste Flugwiederholung 6ffnen um die Wertungen
wie bei den Durchgangen einzugeben. Gleichzeitig werden die Wertungen des
Teilnehmers aus dem ersten Flug angezeigt, jedoch nicht fir den, der als
Verursacher markiert ist.

3¢ Test F5.J 24.10.13 (Test_F5J.wib) M=%

Datei Eearbeiten Drucken Ansicht  Einstellungen

Teilnehmer ] Startreihenfolge ] Team ] ‘whertung ] Ergebniz ]

Gruppe  |Startrr.  [Mame erein Abstandm] |Zeil[mn:s] |F5]-Hi:ihe Rohpurkte |Refly Yarunde |Ergehnis | ~

1(1] 1 Kunzmann Bjom M Eulmbach

112) 2 Jacob Helmut MFC Jena

1103 3 "wheihe Stefan MSC Buxheim 1 3.0 g1 5E65.5 1000 819 1000

1[4) 4 Schua Tobias MFG Kermess

115] ) Schmidkunz Catharinag  [AC Coburg

1[6] 5 Manhardt Sebastian MFG Kermess

117) 7 Scholze Frieder mig Allgau

211) a Flar Bemhard Bizarre Team

202 g Ot Jogef Boarische Adler 3 9.03 53 556.5 9841 1000 1000

213 10 Spiegelhauer Heinrich  [LSG Bapreuth 4 .04 54 hh2 9761 9842 9342

214) 11 Frey Thomas MFC Jena

215) 12 K.arbacher Christian P Erlangen ] 05 jaia} R47 5 9682 Vemrsacher 968.2

3 13 Eifler Thomas MFC Jena 5 9.06 [=i1] 541 956.7 3786 956.7

312 14 Mittka M athias F Erlangen

303 15 Lehner Jozef MFC Ingolstadt 2 9.02 [54] 554.5 980.5 1000 1000

3[4) 16 Riirner B airer Markt |ndersdarf

A5 17 Prestels Minminik MFG Kermess v

< >
||=. Startfolge 1. Yorrunde F51 2014 Teiln.: 29 ModWett W1.45 (2P, Wista, Win7,wing) (14,12.2013)

Da es fur den Reflight keinen eigenen Ausdruck gibt, kann man hier eine normale
Startliste verwenden um die geflogenen Wertungen zu sammeln. Entsprechend
enthalt das Eingabefeld fur Flugwiederholung ebenfalls alle Teilnehmer, damit man
beim Eingeben das gleiche Erscheinungsbild auf Ausdruck und Monitor hat.

Im Reflight erhalt der bzw. die Verursacher bzw. der/die Beantragende lediglich die
Punkte aus dem Reflight, wahrend sich alle anderen Teilnehmer durch den Reflight
verbessern kdnnen, diesen wird namlich die jeweils héhere Punktzahl aus Vorrunde
bzw. Reflight gewahrt.

5.19 Strafpunkte vergeben

Im Falle dass Piloten Sicherheitsbereiche mit ihrem Modell missachten oder falls sie
durch ihr Verhalten andere Personen gefahrden, sehen verschiedene Regeln vor,
konnen Strafpunkte vergeben werden. Hier kénnen zwischen 1 und 1000 Punkte pro
Durchgang vergeben werden.

Genau wie beim Reflight, werden die Strafpunkte dem jeweils aktuellen Durchgang
zugeschlagen. Zur Vergabe von Strafpunkten 6ffnen Sie den Strafpunktedialog durch
Aufruf der Menufunktion ,Bearbeiten/Strafpunkte vergeben®. Ggf. ist der gewiinschte
Durchgang durch die Menufunktion ,,Ansicht/Durchgang/...” zu wahlen.

Im Strafpunktedialog erscheinen die Teilnehmer in der Startreihenfolge des
jeweiligen Durchgangs. In der Spalte Strafpunkte kdnnen nun Strafpunkte vergeben
werden. In den zukiinftigen Wertungslisten erscheint eine zusatzliche Spalte mit den




Strafpunkten. Durch Verlassen des Dialogs mit dem ,Ok* Button, werden die
Strafpunkte festgeschrieben.

¢ Strafpunkte vergeben E]@
Strafpunkte eingeben, fallz erforderlich
2. Yormunde
Gruppe |Startnr. [Mame Team Strafpunkte -~
1(1] 3 YWeihe Stefan FSC Buxheim 1]
112] 12 K.arbacher Christian F Erlangen 100
11[3] 16 Ramer B ainer bd arkt [nderzdarf 1]
1(4] 19 Leipold Dietmar MFC Jena 1]
115] 23 Hallein Fyan AC Coburg 1]
1 [E] 20 K.urnzmanm Janik ki Kulmbach 1]
2] Schalze Frieder mfig &llgau 1]
2121 K.lar Berhard Bizarre Team 1]
23] 13 Eifler Thomas MFC Jena 1]
2[4] 15 Lebner Jozef FFC Ingolztadt 1]
28] 20 Bungerath Klaus P Erlangen 1]
2 [E] 29 Hallgin Stefan A1 Coburg 1] -
Ok Abbruch

Die vergebenen Strafpunkte erscheinen ebenfalls in der HTML-Ergebnisliste.

Unabhangig von der gewahlten Regel entspricht die Implementierung der
Strafpunkte den gangigen FAI Regeln, d.h. Strafpunkte sind zwar noch dem
Durchgang zugeordnet in dem sie verhangt wurde, die Punkte bleiben jedoch

grundsatzlich innerhalb der Vorrunden bzw. innerhalb des Fly Off erhalten, selbst
wenn die Strafpunkte in einem Durchgang erworben wurden, der nicht ins Ergebnis
der Vorrunden bzw. des Fly-Off eingeht, also bei Streichern oder beim jeweils
schlechteren Durchgang in einem Reflight.

5.20 Ergebnisse

Wechselt man auf die Seite ,Ergebnis®, dann kann man das aktuelle
Wettbewerbsergebnis sehr leicht betrachten. Mit der Menufunktion
,Drucken/Ergebnisliste kann man die Ergebnisliste ausdrucken. Uber Export kénnte
man die Wettbewerbsdaten jedoch auch exportieren.

Ab Version 1.50 ist ein Filter verfligbar, der Senioren oder Jugendliche in der
Anzeige ausblenden kann. Er ist Gber Menifunktion ,Ansicht — Filter* erreichbar.

5.21 Teamergebnisse

Ab Version 1.5.3 kénnen auch Ergebnisse der Teams gebildet werden. Es werden
dabei die Teams aus der Internetanmeldung verwendet. Da jedoch die Teams
unterschiedlich grof3 sind und in den Standardregelwerken der berechnungsmodus
fur Teamwertungen nicht definiert ist, ist die Teamwertung mitsamt dem



Berechnunsmodus zu aktivieren. Hierzu ist die Funktion ,Bearbeiten-Teamwertung
konfigurieren* anzuwahlen.

L ™

3¢ Teamwertung konfigurieren - - - = | B |-
" —

B erechnungzmodus
@ keine Tearmwertung
(7 Promillepunkte auzs den Yaorunden der ersten zwel Teammitghedern in der Tearnliste
(7 Promillepunkte auzs den Yaorunden der ersten drei Tearmmitgliedern in der Teamnliste
(7 Promillepunkte aus den Yaorunden der besten zwei T eammitglieder
(7 Promillepunkte aus den Yorunden der besten drei Tearmmitglieder
(71 Mittehwert der Promillapunkte aus den Wormunden aller Teammitglieder
1 Mittelwert aus den Promillepunkten der besten mawimal drei Tearmmitglieder

[ = — — ST S T J

u

Die oben gezeigten Teamwertungen konnen dann aktiviert werden. Unter der
Funktion ,Drucken-Teamergebnis HTML Export“ kann dann eine Ergebnisliste als
HTML-Datei erzeugt werden. Wenn Sie diese drucken wollen, benutzen Sie hierfir
bitte die Druckfunktion ihres Browsers, das Teamergebnis wird direkt im
konfigurierten Browser gedffnet.

¢ Test F51 15.02.17 ﬂest_FE-E—w:h_
M — - e, e, e el
Datei Bearbeiten | Drucken | Ansicht Einstellungen

| Teinehmer | Statbeltl ~ Kanalstatistik drucken fef
Meldg ~ Startr. |
1 = ; . Meldungsliste drucken i
2 2 : Melungdliste HTML Export
3 3 S b Fl
4 4 tartliste drucken e
5 5 Startliste HTML Export
B B Startzettel drucken ide
; ; Etikett drucken
3 3 Wertungsliste drucken
10 10
1 1 Ergebnisliste drucken
12 12 Ergebnisliste HTML Export
13 13 k
14 14 Teamergebnis HTML Export k
1R 1R SRR LT T e B R




5.22 Exportieren der Ergebnisse im HTML-Format

Ist der Wettbewerb beendet und sind alle Wertungen eingegeben, dann kann das
Ergebnis in eine HTML-Datei geschrieben werden. Diese HTML-Datei enthalt dann
das Ergebnis sowie alle Wertungen, wobei Wertung und Ergebnis untereinander
verlinkt sind. Das HTML Format eignet sich flr alle gangigen Browser.

Bei Gesamtwertungen wird spater auch wieder eine HTML-Datei erstellt werden,
welche die HTML-Dateien der Wettbewerbe in sich hineinkopiert, sodass auch im
Gesamtergebnis Uber Links bis hinunter zur jeder einzelnen Wertung geblattert
werden kann.

Um Ergebnisse zu exportieren 6ffnet man die Menufunktion
.Bearbeiten/Export/HTML-Export* Es 6ffnet sich dabei folgender Dialog:
.« Datenexport in HTML-Datei

Drateiname; 0 hzourceFIBANB B 200745 ezambwertung_Bayern_F3E-a_2007 htm
[~ “wertungslisten in HTML-Datei ausgeben

[+ Links intern [Links auf Wertungslisten innerhalb der HTML-D atei)

[ Links extemn [Links auf Ubergeordnetes Gesamtergebniz)

—Impark
[ Importiete Wettbewerbe einbinden
Polkal der Stadt Erlangen 2007 O:ASOURCENFIBAMNB IR 2007 Pokal_der_Stadt_Erlangen_2007. ktm
K.ermeszs Cup 2007 [Puchheim] O:ASOURCENFIBANBR B 2007 K. ermess_Cup_ 2007 _[Puchheim]. htm
Wigilheim 1.Mai. 2007 D:ASOURCENFIBANB M 2007 W eilhein_1 . Mai._ 2007 htm
Hirmmelfahrtzfliegen 2007 O:4S0OURCENFIBANB R B 2007 Himmelf ahrtsfliegen_2007 . ktm

Ok Abbruch |

In der ersten Zeile ist ein Dateiname angegeben, unter diesem Namen wird die
HTML-Datei angelegt. Bei Bedarf kann man den Namen oder das Zielverzeichnis
andern, hierzu ist auf die Schaltflache ,andern” zu drticken.

Die Schalter haben folgende Bedeutung:

Wertungen in HTML-Datei angeben Wenn diese Option aktiv ist, dann werden in
der HTML-Datei neben den Ergebnissen
auch die Wertungen mit angegeben. Bei
Gesamtwertungen sollte diese Option nicht
aktiv sein, denn dort sind die eingebundenen
Wettbewerbe die Wertungen.

Links intern Es werden Links zwischen Ergebnisliste und
Wertungsliste erzeugt. Wenn keine
Wertungen vorhanden sind, sondern dafir
importierte Wettbewerbe, dann werden die



Links extern

Importierte Wettbewerbe einbinden

Links auf die importierten Wettbewerbe
gerichtet.

Es werden Links auf eine Ubergeordnete
Gesamtwertung erzeugt. Bei
Gesamtwertungen sollte diese Option
deaktiv sein, denn da gibt es ja nichts
Ubergeordnetes mehr.

Wenn in einer Gesamtwertung Wettbewerbe
importiert wurden, werden diese hier
angezeigt und sie kdnnen in der
Gesamtwertung mit ein



5.23 Gesamtwertungen

Bei einer Gesamtwertung werden mehrere Wettbewerbe zu einer grol3en
Auswertung zusammengefasst um die Teilnehmer gemal ihrer Flugleistung tber
mehrere Wettbewerbe einzustufen. Wéahrend sich aber bisher jeder Wettbewerb aus
mehreren Durchgangen zusammengesetzt hat, setzt sich nun die Gesamtwertung
aus mehreren Wettbewerben zusammen. Fir das Auswerteprogramm bedeutet das,
dass Gesamtwertung als normaler Wettbewerb anzulegen ist, wobei die
zusammenzufassenden Wettbewerbe als Durchgange einzugeben oder besser zu
importieren zu sind.

Um die Wettbewerbe als Durchgang in der Gesamtwertung zu importieren missen
aber grundsatzlich die

- Wettbewerbsdatei (*.wtb) und

- die exportierte HTML-Ergebnisdatei (*.html) vorhanden sein,

- zusatzlich muss die HTML-Datei auf dem PC erzeugt worden sein (siehe
Kapitel <5.22 Exportieren der Ergebnisse im HTML-FormatExportieren der
Ergebnisse im HTML-Format>), auf dem die Gesamtwertung durchgefuhrt
wird und die Wettbewerbsdatei muss vor dem Import als Durchgang
gespeichert worden sein.

Anmerkung:

Beim Erzeugen einer HTML-Datei wird stets der Pfad und der Dateiname unter dem
die HTML-Datei abgelegt wurde in der Wettbewerbsdatei vermerkt. Beim Erzeugen
einer Gesamtwertung als HTML-Datei werden wiederum die HTML-Dateien aller
Wettbewerbe in die Gesamtwertung kopiert. Daher missen die Pfad- und
Dateiangaben in den Wettbewerbsdateien stimmen, d.h. die einzelnen
Wettbewerbsdateien missen nach dem Erzeugen der HTML-Datei auch gespeichert
worden sein.



5.23.1

Anlegen einer Gesamtwertung

Hierzu legt man wie im Kapitel <5.1 ModWett - Ein Programm zum Auswerten von
Modellflugwettbewerben> beschrieben einen neuen Wettbewerb an. Im sich

offnenden Parameterdialog

- ist nun als Wettbewerbsregel ,Gesamtwertung“ zu selektieren.
- Weiterhin sollten fur die Durchgange Alias-Namen angegeben werden, die
Durchgange sind ja nun die Wettbewerbe.
- Der Parameter fpr die Anzahl der Vorrunden muss die Anzahl der
zusammenzufassenden Wettbewerbe enthalten und
- Die Zahl der Streicher ist dann natirlich die Zahl der zu streichenden

Wettbewerbe.

- Die Felder fur die Anzahl der Teilnehmer pro Gruppe werden nicht beachtet.
- Der Wettbewerbsname wird in der HTML-Datei spater als Uberschrift
verwendet. Dieser ist also auch sinnvoll zu beflllen.

Hier ein Beispiel:

#¢ Wettbewerbsparameter E]@

Organization Offizielle Perzoner Regel

Wetthewerbsname: |3 ezamtwertung Oberfranken 2013 | | wiettbewerbsleiter: W Mame |Gesamtwertung j

D aturm : |21.D?.13 Oraanisationsleiter: W grgppenbezogen : r~ Vonunden-F’romil!e: r~
Teilwertung : - Durchgang-Fromills: [~

By-Mummer : | FPunktrichter 1: ,—

Anzahl Duchgings Purktichter 2 ,— M achkommastellen: ’U_

Warrunden : |-’1 Puriktrichter 3: ’—

Streicher : |1 Punktrichter 4; l—

Fly-Off [gesamt] |U Punktrichter 5: ,—

Fl-0ff fugend) - [0 Purktichter&: |

Anzahl Teilnehmer Purkirichter 7: ,—

pro Gruppe [max] : |9 Funktrichter 8: ’—

Fly-Off [gezamt] |3 Punktrichter 9: l—

Fly-0ff fugend) - [ Purktichter10: |

Durchgangzbezeichnungen

Regelkurzbeschreibung

1. Warrunde |Ba_l,lreuth

2. Yarmunde |Kulmhach 1
3. Yarrunde |Kulmbach 2
4 Warunde |Eoburg

5. Worunde |

B. Worrunde |

Ez werden die Ergebnisse aus mehreren Wetl A
werben zu einer Gesambwertung 2usammengg

W

] Abbruch

Nach Ubernahme der eingegebenen Parameter mit ,,OK“ muss lediglich noch ein
Dateiname fur den Wettbewerb vergeben werden. Dieser wird abgefragt, wenn der
Wettbewerb zum ersten mal gespeichert wird bzw. wenn das Programm ohne

Speichern beendet wird.




5.23.2 Wettbewerb als Durchgang importieren

Als nachstes kann ein Wettbewerb als Durchgang importiert werden. (Wie bereits
erwahnt, muss die Wettbewerbsdatei *.wtb des zu importierenden Wettbewerbs
zuvor auf dem eigenen PC ge6ffnet worden sein und es muss eine HTML-Datei
erzeugt worden sein. Danach muss die *.wtb-Datei des zu importierenden
Wettbewerbs gespeichert worden sein). Zum Import eines Durchganges ist der
Menupunkt ,Bearbeiten\Import\Durchgang aus WTB-Datei importieren“ zu wahlen.

Im anschlie3enden Dateidialog ist die zu importierende *.wtb-Datei auszuwahlen. Hat
man eine geeignete Wettbewerbsdatei ausgewahlt, dann 6ffnet sich folgendes
Fenster, in dem man den zu importierenden Wettbewerb einem Durchgang der
Gesamtwertung zuordnet:

77 Wettbewerhsergebnis als Durchgang importieren E]@

wetthewerbsdate ; |D:\SDUHEE\F3BA'\BMM2D13\Ku|mbach\l3raupner_Thermikpu:ukaI_Em 3.witb
Durchgang

" Bayreuth

" Kulmbach 1

{ Coburg

Import Abbruch

Danach taucht der zu importierende Wettbewerb sofort als Durchgang in der
Gesamtwertung auf.

Dieser Punkt ist mit allen Wettbewerben der Gesamtwertung zu wiederholen.

5.23.3 Gesamtergebnisliste

Da die Gesamtwertung fur das Programm selbst wiederum nur ein Wettbewerb ist,
kann sie wie ein normaler Wettbewerb auch manuell bearbeitet werden, bzw. es
kann eine Ergebnisliste (siehe <5.20Ergebnisse>) erstellt werden.

Analog zum Erstellen der HTML-Datei fir einzelne Wettbewerbe kann eine HTML-
Datei fur die Gesamtwertung erstellt werden, siehe hierzu Kapitel <5.22 Exportieren
der Ergebnisse im HTML-FormatExportieren der Ergebnisse im HTML-Format>.

Anmerkung:

Allerdings ist das Gesamtergebnis stets beztiglich Teilnehmernamen zu prifen. Da
sich Teilnehmer gerne teilweise mit Kiinstlernamen anmelden oder einfach
gelegentlich bei der Anmeldung verschreiben, sortiere ich die Ergebnisliste vor einer
Freigabe nach Nachnamen. Dabei stehen der Teilnehmer und sein falsch
geschriebenes Pendant als zwei Teilnehmer untereinander, die Punkte eines
Teilnehmers wirden sich dann auf zwei Teilnehmer aufteilen, d.h. Der Teilnehmer
wulrde schlechter da stehen als er ist. Die Korrektur hat dann im jeweiligen
Teilwettbewerb zu erfolgen und das Zusammensetzen der Gesamtwertung muss
dann von neuem erfolgen, weshalb ich in hartnackigen Fallen auch dringend zu einer



erzieherischen Mal3hahme rate und den Namen absichtlich nicht zu korrigieren — wer
die bestehenden Gesamtergebnisse ansieht weil3, wen ich schon mehrmals ermahnt
habe und der seinen Namen immer noch mal so und mal so schreibt.

5.24 Stammdatenbank pflegen

Wie bereits im Kapitel <5.4 Teilnehmer eingeben> beschrieben, kann man immer
wiederkehrende Teilnehmer in einer Stammdatenbank verwalten. Diese Datenbank
wurde friher in der ModWett.std-Datei auf der Festplatte abgelegt. Diese Datei gibt
es nicht mehr weil es immer wieder zu Problemen mit dem Schreibzugriff kam, wenn
diese Datei plotzlich nicht mehr vorhanden war oder wenn die Datei in einem
schreibgeschutzten Verzeichnis abgelegt war. Physikalisch werden die Daten nun in
der Windows-Registry des jeweils eingeloggten Users abgelegt.

Die Stammdatenbank lasst sich in ModWett sehr leicht pflegen, zudem kann man
nun steuern, wann neue Teilnehmer gelernt werden sollen, bereits gelernte
Teilnehmer kann man manuell auch wieder bequem aus der Stammdatenbank
entfernen.

Zur Pflege der Stammdatenbank bitte folgenden Menipunkt aktivieren:
Einstellungen — Stammdaten, es 6ffnet sich folgendes Fenster:

Im Fenster sind jeweils die Teilnehmer sichtbar, die in der Stammdatenbank
eingetragen sind, durch die Steuerelemente in der oberen Halfte des Fensters kann
man steuern, wann und wie Teilnehmer in die Stammdatenbank aufgenommen
werden sollen, bzw. man kann Teilnehmer entfernen.



Die Auswabhl links oben ermdglicht dem Programm mitzuteilen, ob neue Stammdaten

zu lernen sind:

nie abgleichen

Automatisch abgleichen

Manuell abgleichen

Nicht abgleichen

Das Programm liefert eine fest programmierte Auswahl an
Teilnehmern mit, diese wurden nicht gelernt, sie sind
bereits im Programmcode enthalten. Zu dieser Liste
konnen auch keine Teilnehmer hinzugefugt werden. Ist
diese Einstellung gewahlt, werden Teilnehmer
ausschlief3lich aus den fest programmierten Teilnehmern
rekrutiert.

Die Programmversionen vor 1.46 hatten noch keine
Moglichkeit, das Lernen der Stammdaten zu beeinflussen.
Dabei entspracht das Verhalten dieser Einstellung. Hier
werden beim Speichern eines Wettbewerbes die
Teilnehmer mit der Stammdatenbank abgeglichen.
Befindet sich ein Wettbewerbsteilnehmer nicht in der
Stammdatenbank, wird er in der Stammdatenbank
automatisch und ungefragt erganzt. Der Nachteil ist, dass
sich in der Stammdatenbank im Laufe der Zeit falsch
geschriebene Teilnehmer und Karteileichen angesammelt
hat.

Diese Einstellung ermdglicht es, entweder alle Teilnehmer
aus einem geoffneten Wettbewerb mit der
Stammdatenbank abzugleichen (durch Driicken der
Schaltflache ,Teilnehmer aus Wettbewerbsdatei mit
Stammdaten abgleichen®) oder man kann einen
Teilnehmer aus der Stammdatenbank I6schen, indem man
ihn im Stammdatenfeld markiert und dann die Schaltflache
LAusgewahlten Teilnehmer aus Stammdatenbank I6schen”
drickt. Die Schaltflache ,Stammdaten auf programmierte
Teilnehmer ricksetzen® erlaubt es dagegen, alle
Teilnehmer auf den fest programmierten Datensatz
abzugleichen.

Die Stammdaten die ehemals automatisch oder manuell
abgeglichen wurden, werden in dieser Einstellung
festgeschrieben, d.h. sie kbnnen nicht mehr neu
abgeglichen werden. Die gegenwartig abgestimmten
Stammdaten werden dann jedoch verwendet.



